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IL CURRICOLO VERTICALE

by

Il curricolo verticale € uno strumento metodologieadisciplinare che accompagna il percorso
formativo — educativo dell’alunno e traccia un petig unitario tra gli ordini di scuola del primo
ciclo dell'istruzione (Scuola dell'infanzia, scugd@éimaria e scuola secondaria di Primo grado).
Quest’anno scolastico 2014/2015, il nostro Istithéorivolto una maggiore attenzione ai bisogni
dell'utenza scolastica in riferimento alle scansidn apprendimento degli alunni, in un’ottica
sempre piu vicina alla progettazione per competateeacquisire nell'ambito della cittadinanza
attiva, delle competenze chiave trasversali e plisairi.

Pertanto, a seguito di un’attenta analisi di urotavdi progettazione avviato negli anni precedenti
sulla base delle Indicazioni Nazionali per il Cooto 2012, alcuni docenti riuniti in Dipartimenti
disciplinari hanno cominciato a realizzare una raugwogettazione. Un gruppo di essi ha
partecipato al corso di Formazione in Rete tenaoRitof. Muraglia Maurizio dal titoldVivere
imparando, imparare vivendoTale percorso formativo ha fornito gli strumeipgr avviare il
lavoro di progettazione da proporre e adottare.

Il lavoro ha visto una prima fase di studio sugtrardi delle competenze per ogni ordine di scuola,
partendo da quelli della scuola secondaria di Hgrper risalire a ritroso a quelli della scuola
dell'Infanzia. Per ciascuno di essi sono stati \vigliati i traguardi tra loro affini e i coneeétti-
ricorrenti. Quindi, per costruire un curricolo dimare per competenze, i traguardi song statl
messi in sinossi verticale e sono stati individuaticlei strutturali dei saperi.

Successivamente, & stato necessario integrareepace alcune competenze per ridurne il nunﬁfo
Sono stati legati piu obiettivi alle singole comgpete. |
L'ultima fase ha previsto un momento di raccordoldeori dei singoli gruppi, dove dalla’
dei concetti chiave delle discipline sono stateagstiate alcune competenze culturali e tra

Dopo la formazione e sulla base dei riferimentinmativi, il gruppo di lavoro ha stilato le
la costruzione di uurricolo Verticale per Competenze nell’ottica che la progettaziong
le discipline come strumento per il conseguimeriaihguardi delle competenze.
In sintesi, il Documento prodotto delinea un CuwiacVerticale per competenze da cgg
termine dei 5 anni per la Scuola dell'Infanziateimine della classe quinta di scuo
della classe terza di Scuola Secondaria di | grado.

All'interno del Curricolo vengono indicate le conteeze chiave di cittadinanza, ricavat :
europee e promosse nell'ambito di tutte le attididapprendimento, utilizzando e finalizzando
opportunamente i contributi che ciascuna disciptina offrire.

Inoltre, sono stati tracciati i nuclei formativilediscipline e dei campi di esperienza, sonai stat
specificati i concetti chiave legati ai traguardigdi obiettivi di apprendimento. Per ogni discigl
sono stare indicate le competenze culturali conaglgquteorico di riferimento.

Il gruppo di lavoro propone, assieme alle compedeinasversali, uno schema da seguire per le
successive progettualita dove vengono inseriti stggenti relativi alle attivita da proporre e alle
strategie da adottare per poter scandire progaesgte il lavoro d’aula.

Al termine dei lavori, sono state proposte alcur@v/@ di ingresso e di uscita da somministrare a
tutte le classi ponte dell’lstituto per poter averemetro valutativo unitario delle competenze.



CONTINUITA E UNITARIETA DEL CURRICOLO: LE COMPETENZ E CHIAVE

partecipare

COMPETENZE SCUOLA SECONDARIA AREE SCUOLA
CHIAVE DI | GRADO DISCIPLINARI DELL’INFANZIA
DI CITTADINANZA Discipline SCUOLA Campi di
PRIMARIA esperienza
Di Riferimento | Concorrenti
Comunicazione Italiano | discorsi e le
nella madrelingual Tutte parole
Comunicazione Lingue Tutte Immagini,
nelle lingue Comunitarie suoni, colori
straniere
Consapevolezza Arte e Tutte Il corpo e il
ed Immagine L,IAI\\ISI'LIJSI?ITCIZ%O movimento
ecs;ﬁlrti?;gne Comunicare Musica ESPRESSIVA
patrimonio
artistico
Consapevolezza Educazione Tutte
ed espressione fisica
culturale -
espressione La conoscenza
corporea del mondo
Competenze in Acquisire e Matematica Tutte (numeroe
matematica interpretare “g’gg&".ﬁg:gg spazio;oggettl,
Competenze di I'informazione Scienze, Tutte TECNOLOGICA fenomeni
base in Scienze ¢ Tecnologia viventi)
Tecn0|ogia Individuare e
collegamenti e Geografia
relazioni
Risolvere problemi
Competenza Tecnologia Tutte
Digitale
Consapevolezza Storia Religione STORICO-
ed espressione Comunicare Geografia Geografia | GEOGRAFICA
culturale — identit3
storica
Spirito di Risolvere problemi Tutte TUTTE
iniziativa e
imprenditorialita Progettare
Imparare a Imparare a Imparare Tutte Il sé e I'altro
Imparare Acquisire ed Tutte
Competenze | interpretare Tutte
sociali e civiche | I'informazione
Individuare
collegamenti
Agire in  modo|
autonomo €
responsabile
Collaborare g




*Parlamento Europeo e del Consiglio del 18 dicen2®@6 (2006/962/CE)).

La comunicazione nella madrelingué la capacita di esprimere e interpretare conc¢egttinsieri, sentimenti, fatti e opinioni in forma srale sia
scritta (comprensione orale, espressione orale, m@msione scritta ed espressione scritta) e diragge adeguatamente e in modo creativo sul piano
linguistico in un’intera gamma di contesti cultuiral sociali, quali istruzione e formazione, lavovita domestica e tempo libero.

La comunicazione nelle lingue straniereondivide essenzialmente le principali abilitahieste per la comunicazione nella madrelingua. La
comunicazione nelle lingue straniere richiede anah#ita quali la mediazione e la comprensione iotdturale. 1l livello di padronanza di un individu
varia inevitabilmente tra le quattro dimensioni fgprensione orale, espressione orale, comprensionéased espressione scritta) e tra le diverse
lingue e a seconda del suo retroterra sociale ¢ucale, del suo ambiente e delle sue esigenzeteckssi.

La competenza matematioa I'abilita di sviluppare e applicare il pensieraatematico per risolvere una serie di problemiituazioni quotidiane.
Partendo da una solida padronanza delle competanitaetico-matematiche, I'accento € posto suglieasplel processo e dell’attivita oltre che su
quelli della conoscenza. La competenza matematogorta, in misura variabile, la capacita e la dispbilita a usare modelli matematici di pensiero
(pensiero logico e spaziale) e di presentazioner(fite, modelli, schemi, grafici, rappresentaziohd. competenza in campo scientific riferisce alla
capacita e alla disponibilita a usare I'insieme ldetonoscenze e delle metodologie possedute pagagpiil mondo che ci circonda sapendo identificare
le problematiche e traendo le conclusioni che sibasate su fatti comprovatia competenza in campo tecnologiéoconsiderata I'applicazione di tale
conoscenza e metodologia per dare risposta ai desidbisogni avvertiti dagli esseri umani. La cagtgnza in campo scientifico e tecnologico comporta
la comprensione dei cambiamenti determinati daiNét umana e la consapevolezza della respongatdii ciascun cittadino.

La competenza digitaleonsiste nel saper utilizzare con dimestichezgpirto critico le tecnologie della societa dellfarmazione per il lavoro, il
tempo libero e la comunicazione. Essa implica &bitli base nelle tecnologie dell'informazione elal@omunicazione (TIC): 'uso del computer per
reperire, valutare, conservare, produrre, preseetarscambiare informazioni nonché per comunicgrargecipare a reti collaborative tramite Internet.

Imparare a imparareé 'abilita di perseverare nell’apprendimento, atiganizzare il proprio apprendimento anche mediamia gestione efficace del
tempo e delle informazioni, sia a livello individeache in gruppo. Questa competenza comprende fsapevolezza del proprio processo di
apprendimento e dei propri bisogni, l'identificam® delle opportunita disponibili e la capacita dirsiontare gli ostacoli per apprendere in modo
efficace. Questa competenza comporta I'acquisizibel@aborazione e I'assimilazione di nuove conasxee abilita come anche la ricerca e I'uso delle
opportunita di orientamento. Il fatto di imparareimparare fa si che i discenti prendano le mossguanto hanno appreso in precedenza e dalle loro
esperienze di vita per usare e applicare conoscenabilita in tutta una serie di contesti: a casayl lavoro, nellistruzione e nella formazione. La
motivazione e la fiducia sono elementi essenzalipe una persona possa acquisire tale competenza.



Le competenze sociali e civichecludono competenze personali, interpersonalterculturali e riguardano tutte le forme di compamento che
consentono alle persone di partecipare in modaca&tg e costruttivo alla vita sociale e lavorativa, particolare alla vita in societa sempre piu
diversificate, come anche a risolvere i conflittieccio sia necessariba competenza civicdota le persone degli strumenti per parteciparpiapo alla
vita civile grazie alla conoscenza dei concettedlalstrutture sociopolitici e all'impegno a unarpecipazione attiva e democratica.

Il senso di iniziativa e I'imprenditorialitaconcernono la capacita di una persona di tradukeeidee in azione. In cio rientrano la creativita,
I'innovazione e I'assunzione di rischi, come antneapacita di pianificare e di gestire progettirpaggiungere obiettivi. E una competenza che aiuta
gli individui, non solo nella loro vita quotidianaella sfera domestica e nella societa, ma anchHepasto di lavoro, ad avere consapevolezza del
contesto in cui operano e a poter cogliere le opaita che si offrono ed e un punto di partenzalpebilita e le conoscenze piu specifiche di @nro
bisogno coloro che avviano o contribuiscono ad ttivdad sociale o commerciale. Essa dovrebbe inefedla consapevolezza dei valori etici e
promuovere il buon governo.

Consapevolezza ed espressione culturgiearda I'importanza dell’espressione creativaidee, esperienze ed emozioni in un’ampia varietaerzi di
comunicazione, compresi la musica, le arti delletszrolo, la letteratura e le






ITER DEI LAVORI

TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE
IN SINOSSI VERTICALE




ITALIANO
COMPETENZA CHIAVE . COMUNICAZIONE NELLA LINGUA MADRE

Ascoltare e Parlare
Scuola Primaria Scuola dell'Infanzia
- Partecipa a scambi comunicativi (conversaziome, Saascoltaree comprender@arrazioni,
- -Usa strategie di ascolto e interagisce in mpdo discussione di classe o di gruppo) con compaghiragcontare e inventare storie, chiedere e offrire
efficace in diverse situazioni comunicatiye, insegnantirispettando il turnoe formulando messaggispiegazioni, usando un linguaggio appropriato.
attraverso modalita dialogiche semprepettose chiari e pertinenti, in un registro il piu posséhideguatd - Scopre la presenza di lingue diverse, conasce

delle idee degli altri con cid matura la alla situazione. sperimentda pluralita dei linguaggi.
consapevolezzahe il dialogo, oltre a essere upo - Ascolta e comprende testi orali "diretti” o "tramsi dai| - Comprende elementari consegne verbali.
strumento comunicativo, ha anche un grande media cogliendone il senso, le informazioni - Sa esprimere e comunicare agli altri
valore civile e lo utlizza per apprendere - principali e lo scopo emozioni,sentimenti argomentazioni attraverso
informazioni ed elaborare opinioni su problemi - Utilizza abilita funzionali allo studio: individuaei testi| linguaggio  verbale che utilizza in differenti
riguardanti vari ambiti culturali e sociali. scritti informazioni utili per I'apprendimento dinu sjtuazioni comunicative.

Adatta opportunamente i registri informale| e argomento dato e le mette in relazione; le sirdatian
formale in base alla situazione comunicativa e funzione anche dell'esposizione orale; acquisiscerimo
agli interlocutori; riconosce e usa term|ni nucleo diterminologia specifica.

specialistici in base ai campi di discorso - Riferisce in modo chiaro su un argomento di stuelio
Riconosce e usa termini specialistici riorganizza le informazioni.
Identifica e comprende le varie tipologie di testo - Conosce registri linguistici diversi
il loro scopo, organizzando i contenuti

Usa la comunicazione orale per collaborare con
gli altri, ad esempio nella realizzazione di giochi
0 prodotti, nell’elaborazione di progetti e nella
formulazione di giudizi su problemi riguardanti
vari ambiti culturali e sociali.

Ascolta e comprende testi di vario tipo "diretti| e
"trasmessi" dai media, riconoscendone la fonte, il
tema, le informazioni e la loro gerarchja,
l'intenzione dell'emittente.

Espone oralmente allinsegnante e ai compagni
argomenti di studio e di ricerca, anche

avvalendosi di supporti specifici (schemi, mappe,
presentazioni al computer, ecc.
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Leggere e Scrivere

Scuola Primaria

Scuola dell'Infanzia

conoscenze fondamentali relativel@ésico,alla
morfologig all'organizzazione logico-sintatti
della frase semplice e complessa,cannettivi
testuali; utilizza leconoscenze metalinguistic
per comprendere con maggior precision
significati dei testi e per correggere i pro
scritti.

Riflette sui testi propri e altrui per coglie
regolarita morfosintattiche e caratteristiche
lessico; riconosce che le diverse sc
linguistiche sono correlate alla varieta
situazioni comunicative.

Usa manuali delle discipline o testi divulgat
(continui, non continui e misti) nelle attivita
studio personali e collaborative, per ricerc
raccogliere e rielaborare dati, informazioni
concetti; costruisce sulla base di quanto lettt

morfosintattiche e caratteristiche del lessicaymmsce
che le diverse scelte linguistiche sono correltiéevarieta
di situazioni comunicative)Conosce le strutture
morfologichee grammaticali.
~ Conosce e applica gli elementi e le funzioni dg
I comunicazione.
Padroneggia e applica in situazioni diverse le soanze
fondamentali relativeall’organizzazione logico-sintattic
e della frase semplice, alle parti del discorso (tegarie
el lessicali) e ai principationnettivi
Ite
di

a

e

r
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ella drammatizzazioni; inventa nuove parole,

- Legge testi di vario tipo (narrativi, poetici- Legge e comprendéesti di vario tipg continui e non - Si awicina alla lingua scritta esplora €
teatrali) e comincia a costruirng  continui, ne individua il senso globale e le infezioni sperimenta prime forme di comunicazione
un’interpretazionecollaborando con compagnije principali, utilizzando strategie di lettura adeguagli attraverso la scrittura,;
insegnanti. scopi. - Leggele immaginie decodifica simboli vari;

- Scrive correttamente testi di tipo diverse Legge testi di vario genere facenti parte dellgetatura| - Usa il linguaggio verbale per comunicare, pgrre
(narrativo, descrittivo, espositivo, regolativo, per linfanzia, sia a voce alta sia in letturarsilesa e domande, chiedere chiarimentirricchisce €
argomentativo) adeguati a situazione, argomento, autonoma e formula su di essi giudizi personaligesg precisa il proprio lessico, comprende parole e
scopo, destinatario. testidi vario genere (a voce alta e in lettura silesa)dn discorsi, fa ipotesi sui significati.

- Produce testi multimediali, utilizzando in modo modo espressivo e per comprenderne i contéautiula| - Conosce le tecnologie digitali e i nuovi media
efficace I'accostamento dei linguaggi verbali gon su di essi giudizi personali
quelli iconici e sonori. Sintetizza e mette |in Scrive testi corretti nell’ortografia, chiari e ceati, legati
relazione testi, in funzione anche dell'esposizipne all’esperienza e alle diverse occasioni di scittahe 13|
orale; utilizzando ungrminologia specifica scuola offre, rielabora testi parafrasandoli, catgidoli,

- Comprende e usa in modo appropriato le parole trasformandoli.
delvocabolario di base.

Riflettere sulla lingua
Scuola Primaria Scuola dell'Infanzia
- Padroneggia e applica in situazioni diverse le (Riflette sui testi propri e altrui per coglieregodarita - Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di

lingue diverse, riconosce e sperimenta
pluralita dei linguaggisi misura con la creativit
e la fantasia.

Sperimenta rime, filastrocche,

m)

cerca somiglianze e analogie tra i suoni e|i
significati.




0 presentazioni anche con ['utilizzo di strumenti
informatici.

concetti-chiave ricorrenti iritaliano: 1. Comunicazione (situazione comunicativa) - &std (orale, scritto, trasmesso) - 3. Interpretazio
4. Multimedialita - 5. Vocabolario di base - 6. giraggio specialistico - 7. Registro - 8. Varietggliistiche - 9. Conoscenze metalinguistiche




- L'alunno comprende oralmente e per iscritto i pu
essenziali di testi in lingua standard su argom
familiari o di studio che affronta normalmente ada
e nel tempo libero.

esperienze personali, espone argomenti di studio.
- Interagisce con uno o piu interlocutori in conte
familiari e su argomenti noti.
- Legge semplici testi con diverse strategie adegallie
sScopo.
- Legge testi informativi e ascolta spiegazioni aitith a
contenuti di studio di altre discipline.
- Scrive semplici resoconti e compone brevi letter
messaggi rivolti a coetanei e familiari.

materna o di scolarizzazione e li confronta conllgt
veicolati dalla lingua straniera, senza atteggiamain
rifiuto.

- Affronta situazioni nuove attingendo al suo repeotd
linguistico; usa la lingua per apprendere argom
anche di ambiti disciplinari diversi e collabg
fattivamente con i compagni nella realizzazione
attivita e progetti.

- Autovaluta le competenze acquisite ed & consape
del proprio modo di apprendere.

- Descrive oralmente situazioni, racconta avvenimeaht

- Individua elementi culturali veicolati dalla lingua

Lingue Comunitarie
Inglese/Francese

COMPETENZA CHIAVE : COMUNICAZIONE NELLE LINGUE STRANIERE

Scuola Primaria

Scuola dell’Infanzia

inti
enti L’alunno comprende brevi messaggi orali e scrétativi
ad ambiti familiari.

- Descrive oralmente e per iscritto, in modo sempl
aspetti del proprio vissuto e del proprio ambiertk
elementi che si riferiscono a bisogni immediati.

St

- Interagisce nel gioco; comunica in modo compretesi
anche con espressioni e frasi memorizzate, in scdim
informazioni semplici e di routine.

- Svolge i compiti secondo le indicazioni date inglia
straniera dall'insegnante, chiedendo eventualm
e o spiegazioni.

- Individua alcuni elementi culturali e coglie
rapporti tra forme linguistiche e usi della
lingua straniera.

e

)
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ra
di
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- Ragiona sulla lingua, scopre la presenz:
lingue diverse, riconosce e sperimental
pluralita dei linguaggi, si misura con

o creativita e la fantasia.

- Scopre l'esistenza della lingua inglese ne
alcuni termini.

ente




- L'alunno si informa in modo autonomo su fatti eljpemi
storici anche mediante I'uso di risorse digitali.

- Produce informazioni storiche con fonti di variongee —
anche digitali — e le sa organizzare in testi.

- Comprende testi storici e li sa rielaborare con
personale metodo di studio,

- Espone oralmente e con scritture — anche digitdk
conoscenze storiche acquisite operando collegange
argomentando le proprie riflessioni.

- Usa le conoscenze e le abilita per orientarsi n
complessita del presente, comprende opinioni eurey
diverse, capisce i problemi fondamentali del mo
contemporaneo.

- Conosce aspetti e processi fondamentali della st
italiana dalle forme di insediamento e di poterelimeali
alla formazione dello stato unitario fino alla ngsdella
Repubblica.

- Conosce aspetti e processi fondamentali della st
europea medievale, moderna e contemporanea.

- Conosce aspetti e processi fondamentali della st
mondiale, dalla civilizzazione neolitica alla riuaione
industriale, alla globalizzazione.

- Conosceaspetti e processi essenziali della storia del
ambiente.

- Conosce aspetti del patrimonio culturale, italiano
dellumanita e li sa mettere in relazione con iofeeni

Storia /Cittadinanza e Costituzione

COMPETENZA CHIAVE : CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE - IDENTITA STORICA

Scuola Primaria

Scuola dell'Infanzia

- L'alunno conosce elementi significativi del passdgbsuo
ambiente di vita.

- Riconosce le tracce storiche presenti sul terdtoe
comprende l'importanza del patrimonio artisticaukucale.

urUsa la linea del tempo per organizzare informazi
conoscenze, periodi e individuare  successi
contemporaneita, durate, periodizzazioni.

nti Individua le relazioni tra gruppi umani e contesgtaziali.

- Organizzale informazioni e le conoscenze, tematizzang
ellaisando le concettualizzazioni pertinenti.
It
hddComprende i testi storici proposti e sa individeare
caratteristiche.

priadJsa carte geo-storiche, anche con lausilio strum
informatici.

- Racconta i fatti studiati e sa produrre semplistitstorici,
anche con risorse digitali.

Dria

- Conoscele societa e le civilta che hanno caratterizzat
storia del’'umanita dal paleolitico alla fine delondo

Drigantico.

- Conosce aspetti fondamentali del passato delbltdil
supaleolitico alla fine dell'impero romano d’Occident

e

-Il bambino gioca in modo costruttivo e creati
con gli altri, sa argomentare, confronta
sostenere le proprie ragioni con adulti e bambir
Sviluppa il senso dell'identita personal
percepisce le proprie esigenze e i prqg
sentimenti, sa esprimerli in modo sempre
adeguato.

oNi

OniSa di avere una storia personale e famili
conosce le tradizioni della famiglia, de
comunita e le mette a confronto con altre.

- Riflette, si confronta, discute con gli adultten
QF altri bambini e comincia e riconoscere
reciprocita di attenzione tra chi parla e chi atscq

- Pone domande sui temi esistenziali e religi
sulle diversita culturali, su cid che € bene o m
sulla giustizia, e ha raggiunto una prif
*Wnsapevolezza dei propri diritti e doveri, de
regole del vivere insieme.

- Siorientanelle prime generalizzazioni di
passato, presente, futuro e si muove con cresc

icurezza e autonomia negli spazi che -gli song
o miliari, modulando progressivamente voce e
movimento anche in rapporto con gli altri e con
regole condivise

i.

vO
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storici studiatk




COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE — IDENTITA STORICA

- Lo studente si orienta nello spazio e sulle cardivetrsa
scala in base ai punti cardinali e alle coordin
geografiche; sa orientare una carta geograficaaadg
scala facendo ricorso a punti di riferimento fissi.

- Utilizza opportunamente carte geografiche, fotogr
attuali e d’epoca, immagini da telerilevamen
elaborazioni digitali, grafici, dati statistici, ssemi
informativi geografici per comunicare efficaceme
informazioni spaziali.

- Riconosce nei paesaggi europei e mondiali, raffmaholi
in particolare a quelli italiani, gli elementi fisi
significativi e le emergenze storiche, artistiche
architettoniche, come patrimonio naturale e cultuda
tutelare e valorizzare.

- Osserva, legge e analizza sistemi territoriali niig@
lontani, nello spazio e nel tempo e valuta gli @ifei
azioni delluomo sui sistemi territoriali alle dise
scale geografiche

GEOGRAFIA

Scuola Primaria

Scuola dell'Infanzia

- L'alunno si orienta nello spazio circostante e esularte
ate geografiche, utilizzando riferimenti topologici eurgi

cardinali.

- Utilizza il linguaggio della geo-graficita per interpreta
afie carte geografiche e globo terrestre, realizzarepbeim
to, schizzi cartografici e carte tematiche, proget{agecorsi

e itinerari di viaggio.

nte- Ricava informazioni geografiche da una pluralitdaditi
(cartografiche e satellitari, tecnologie digitg
fotografiche, artistico-letterarie).

- Riconosce e denomina i principali “oggetti” geodpia

e fisici (fiumi, monti, pianure, coste, colline, laghmari,
oceani, ecc.)

- Individua i caratteri che connotano i
montagna, collina, pianura, vulcanici, ecc.) (
particolare attenzione a quelli italiani, e indived
analogie e differenze con i principali paesaggiopar e
di altri continenti.

- Coglie nei paesaggi mondiali della storia le pregres
trasformazioni operate dall’'uomo sul paesaggio nadgu

- Si rende conto che lo spazio geografico € un siste
territoriale, costituito da elementi fisici e ariici legati

paesaggi

\re
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da rapporti di connessione e/o di interdipendenza.

Sa collocare le azioni quotidiane nel temp
della giornata e della settimana.

Individua le posizioni di oggetti e perso
nello spazio, usando termini con
avanti/dietro, sopra/sotto, destra/sinistra, ¢
segue correttamente un percorso sulla bag
indicazioni verbali

Esplora lo spazio grafico.

ne
ne
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MATEMATICA

COMPETENZA CHIAVE : COMPETENZE IN M ATEMATICA

- L’alunno si muove con sicurezza nel calcolo anabre ic
numeri razionali, ne padroneggia le dive
rappresentazioni e stima la grandezza di un nuraetd
risultato di operazioni.

Scuola Primaria

Scuola dell’'Infanzia

rsementale con i numeri naturali e sa valutare I'opyuta di
ricorrere a una calcolatrice.

L'alunno si muove con sicurezza nel calcolo scittio- Ha familiarita con le strategie del contare

dell’'operare con i numeri.

- Riconosce e denomina le forme del piano e dellaisp
le loro rappresentazioni e ne coglie le relazioai dli
elementi.

- Utilizza e interpreta ilinguaggio matematico (piano
cartesiano, formule, equazioni, ..) e ne coglie
rapporto col linguaggio naturale

A Riconosce e rappresenta forme del piano e ¢
spazio, relazioni e strutture che si trovano iruraab che
sono state create dall’'uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base
caratteristiche geometriche, ne determina misutgygita e
costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per il disegno geometrico (ri
compasso, squadra) e i piu comuni strumenti di rai

(metro, goniometro...).

-

q

lello Il bambinoraggruppa e ordina oggetti e
materiali secondo criteri diversi, ndentifica
alcune proprieté&gonfronta e valuta quantita.

- Utilizza simboli per registrare le quantit3
Esegue misurazioni usando strumen
ja, alla sua portata.

S5U - Ha familiarita con le strategie necessatri
per eseguire le prime misurazioni d
lunghezze, pesi e altre quantita.

1.
’

¢}

Analizza e interpreta rappresentazioni di dati pesvarne
misure di variabilita e prendere decisioni.

Ricerca dati per ricavare informazioni e costrui
rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava infamoni
anche da dati rappresentati in tabelle e grafici.

sce

Nelle situazioni di incertezza (vita quotidianagdii, ...
orienta con valutazioni di probabilita.

) si

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situaziai
incertezza.

- Riconosce e risolve problemi in contesti diverdutendo
le informazioni e la loro coerenza.

- Spiega il procedimento seguito, anche in forma scri
mantenendo il controllo sia sul processo risolytisia sui
risultati.

- Confronta procedimenti diversi e produce
formalizzazioni che gli consentono di passare da
problema specifico a una classe di problemi.

- Produce argomentazioniin base alle conoscenze teorid
acquisite (ad esempio sa utilizzare i concetti ippeta
caratterizzante e di definizione).

- Sostiene le proprie convinzioni, portando esempomtro
esempi adeguati e utlizzando concatenazioni
affermazioni; accetta di cambiare opinione ricoeosio le
conseguenze logiche di una argomentazione corretta.

- Legge e comprende testi che coinvolgono aspeticileg
matematici.

tta,Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli aitibdi
contenuto, mantenendo il controllo sia sul proce
risolutivo, sia sui risultati.Descrive il procedimento
seguito e riconosce strategie di soluzione divetaka

upropria.

- Costruisce ragionamentiformulando ipotesi, sostenen

hele proprie idee e confrontandosi con il punto ditaidi
altri.

- Riconosce e utilizza rappresentazioni diverse djett
matematici (numeri decimali, frazioni, percentuatiale di
driduzione, ...).

D
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Rafforza un atteggiamento positivo rispetto alldenmetica
attraverso esperienze significative e ha capito ecagh
strumenti matematici appresi siano utili in moliiazioni
per operare nella realta.

Sviluppa un atteggiamento positivo rispetto allaematica,| .

attraverso esperienze significative, che gli hafatio intuire
come gli strumenti matematici che ha imparato aizzare
siano utili per operare nella realta.

COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE IN  TECNOLOGIA

- Esplora e sperimenta, in laboratorio e all'apettio,
svolgersi dei pit comuni fenomeni, ne immagina e
verifica le cause; trova soluzioni ai problemi atzerca
autonoma, utilizzando le conoscenze acquisite.

- Sviluppasemplici schematizzazioni e modellizzazioni
fatti e fenomeni ricorrendo, quando € il caso, aumé
appropriate e a semplici formalizzazioni.

- Riconosce nel proprio organismo  strutture
funzionamenti a livelli macroscopici e microscopié
consapevole delle sue potenzialita e dei suoiilimit

- Ha una visione della complessita del sistema deinti e
della sua evoluzione nel tempo; riconosce nella
diversita i bisogni fondamentali di animali e pane i
modi di soddisfarli negli specifici contesti ambigin

- E consapevole del ruolo della comunita umana s
Terra, del carattere finito delle risorse, non
dell'ineguaglianza dell'accesso a esse, e adottdi o
vita ecologicamente responsabili.

- Ha curiosita e interesse verso i principali problégati
all'uso della scienza nel campo dello sviluppo siifieo
e tecnologico.

CIENZE

Scuola Primaria

Scuola dell'Infanzia

ulla Conosce le principali caratteristiche e i modi
chévivere di organismi animali e vegetali.

- Sviluppa atteggiamenti di curiosita e modi
nguardare il mondo che lo stimolano a cercare spiegedi
quello che vede succedere.

- Ha un approccio scientifico ai fenomeni: con I'ailit

didell'insegnante, dei compagni, ma anche da sokerea lo
svolgersi dei fatti e riesce a schematizzarli, fala
domande, anche sulla base di ipotesi personalpome e
realizza semplici esperimenti.

e
- Individua nei fenomeni somiglianze e differenze,
misurazioni, registra dati significativi, identificrelazioni
spazio/temporali.

or - Individua aspetti quantitativi e qualitativi ngi

fenomeni, produce rappresentazioni grafiche e sclun
livello adeguato, elabora semplici modelli.

- Ha consapevolezza della struttura e dello svilu
del proprio corpo, sa modellizzare i diversi organ
apparati, ne riconosce il funzionamento coordiredoha
cura della sua salute.

- Ha atteggiamenti di cura verso I'ambiente scolas

fa
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che condivide con gli altri; rispetta e apprezzavalore

dDsserva con attenzione il suo corpo, gli organi
viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali,
accorgendosi dei loro cambiamenti.

Smi




dell’ambiente sociale e naturale.

- Utilizza in modo corretto il linguaggio, raccontand
in forma chiara cio che ha fatto e imparato.
- Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi dieg
adulti, ecc.) informazioni e spiegazioni sui prabiehe lo
interessano.

TECNOLOGIA
COMPETENZA CHIAVE: COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE IN  TECNOLOGIA

| ScuolaSecondarialgrado | Scuola Primaria Scuola dellInfanzia

-Si interessa a macchine e strumenti
- Riconosce nell’ ambiente che lo circonda i principaliRiconosce e identifica nellambiente che lo circongla tecnologici, sa scoprirne le funzioni e| i

sistemi tecnologici e le molteplici relazioni chessig elementi e fenomeni di tipo artificiale. possibili usi.
stabiliscono con gli esseri viventi e gli altri ®lenti
naturali. -E' a conoscenza di alcuni processi di trasfornmeezidi

risorse e di consumo di energia, e del relativo aitiap
- Conosce i principali processi di trasformazioneistirse o| ambientale.
di produzione di beni e riconosce le diverse fordie
energia coinvolte. -Conosce e utlizza semplici oggetti e strumenti usio
quotidiano ed € in grado di descriverne la funzipriecipale
- E' in grado di ipotizzare le possibili conseguenzeuna| e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
decisione o di una scelta di tipo tecnologico, mmscendq
in ogni innovazione opportunita e rischi. -Sa ricavare informazioni utili su proprieta e ¢tastiche di
beni o servizi leggendo etichette, volantini o altr
- Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchineugth| documentazione tecnica e commerciale.
comune ed e in grado di classificarli e di descrieela
funzione in relazione alla forma, alla struttura ag| -Si orienta tra i diversi mezzi di comunicazioneéenh grado
materiali. di farne un uso adeguato a seconda delle diversezgini.

- Utilizza adeguate risorse materiali, informative | €' capace di piegare o ritagliare carta e cartanaion
organizzative per la progettazione e la realizzazidli| perizia e precisione..

semplici prodotti, anche di tipo digitale.
-Produce semplici modelli o rappresentazioni gheficdel

- Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o théde proprio operato utilizzando elementi del disegnonieo o
informazioni sui beni o sui servizi disponibili sulercato, strumenti multimediali.

in modo da esprimere valutazioni rispetto a critértipo
diverso. -lnizia a riconoscere in modo critico le carattiécise, le

funzioni e i limiti della tecnologia attuale.




- Conosce le proprieta e le caratteristiche dei diveezzi di
comunicazione ed e in grado di farne un uso eféica
responsabile rispetto alle proprie necessita ddiste
socializzazione.

- Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzi
tecniche per eseguire, in maniera metodica e ralgp
compiti operativi complessi, anche collaborando
cooperando con i compagni.

- Progetta e realizza rappresentazioni grafiche

sistemi materiali o immateriali, utilizzando elertietel

disegno tecnico o altri linguaggi multimediali.

infografiche relative alla struttura e al funzionamento di

-Realizza elaborati personali e creativi sulla bdseuna
ideazione e progettazione originale, applicandmwlescenze
e le regole del linguaggio visivo, scegliendo in dm(
funzionale tecniche e materiali differenti anchen
I'integrazione di piu media e codici espressivi.

-Padroneggia gli elementi della grammatica deluUaggio
visuale, legge e comprende i significati di immagtatiche ¢
in movimento, di filmati audiovisivi e di prodot
multimediali.

-Legge le opere piu significative prodotte nelkarntica,
medievale, moderna e contemporanea, collocandole
rispettivi contesti storici, culturali e ambientaliconosce il
valore culturale di immagini, di opere e di oggettigianali
prodotti in paesi diversi dal proprio.

ARTE E IMMAGINE

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE PATRIMONIO ARTISTICO

Scuola Primaria
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-Utilizza le conoscenze e le abilitd relative algliaggio
> visuale per produrre varie tipologie di testi vigigspressivi,
) narrativi, rappresentativi @ comunicativi) e riededre in
conodo creativo le immagini con molteplici tecnichegteriali

e strumenti diversificati (grafico-espressivi, @itti e

plastici, ma anche audiovisivi e multimediali).

-Utilizza la capacita di osservare, esplorare, des® e
tileggere immagini (quali opere d'arte, fotografieanifesti,
fumetti) e messaggi multimediali (quali spot, brétmati,
videoclip, ecc.) individuando gli elementi grammati di
base del linguaggio visuale.

ne

-Individua i principali aspetti formali dell'operal’arte;
apprezza le opere d'arte e artigianali provenidaticulture
diverse dalla propria.

-Segue con curiosita e piacere spettacol

sviluppa interesse per la fruizione di opere é'ar

-Comunica, esprime emozioni, raccon

utilizzando le varie possibilita che il linguagdi

del corpo consente.

-Inventa storie e si esprime attraverso dive

forme di rappresentazione e drammatizzazione.

-Si esprime attraverso il disegno, la pittura eeg
attivita manipolative; utilizza materiali
strumenti, tecniche espressive e creative; esy
le potenzialita offerte dalle tecnologie

rse
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-Riconosce gli elementi principali del patrimonialtarale,
artistico e ambientale del proprio territorio e ensbile ai
problemi della sua tutela e conservazione.

-Descrive e commenta beni culturali, immagini stadi e
multimediali, utilizzando il linguaggio verbale sjico.

- Conosce i principali beni artistici-culturali genti nel
proprio territorio e manifesta sensibilita e rigpgter la loro
salvaguardia.

-Partecipa in modo attivo alla realizzazione diesgmze
musicali attraverso I'esecuzione e l'interpretagiati brani
strumentali e vocali appartenenti a generi e celtifferenti.

-Usa diversi sistemi di notazione funzionali allettlra,
all'apprendimento e alla riproduzione di brani ncadi

-E in grado di ideare e
'improvvisazione o partecipando a processi di etahione
collettiva, messaggi musicali e multimediali, neinfronto
critico con modelli appartenenti al patrimonio nuade,
utilizzando forme di notazione o sistemi informatic

-Sa dare significato alle proprie esperienze mlisi
dimostrando la propria capacita di comprensionewinti,

in relazione al contesto storico-culturale.

diversita culturali contemporanee.

realizzare, anche attrav

materiali, opere musicali riconoscendone i sigaificanche

-Valuta in modo funzionale ed estetico cio ascdiesce a
raccordare la propria esperienza alle tradiziamiiche e alle

MUSICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE PATRIMONIO ARTISTICO

Scuola Primaria
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-Esplora, discrimina ed elabora eventi sonori dahtp di
vista qualitativo, spaziale e in riferimento albad fonte.

-Esplora diverse possibilita espressive della vacaggetti

sonori e strumenti musicali, imparando ad ascokaretess

e gli altri; fa uso di forme di notazione analogiclo
ecodificate.

-Articola combinazioni timbriche, ritmiche e melobe,
applicando schemi elementari; le esegue con la, iocerpo

e gli strumenti, ivi compresi quelli della tecnoiag
informatica.
ca

-Esegue, da solo e in gruppo, semplici brani voea
strumentali, utilizzando strumenti didattici e adstruiti,
appartenenti a generi e culture differenti.

-Riconosce gli elementi linguistici costitutivi dn semplice
brano musicale, sapendoli poi utilizzare.

-Segue con curiosita e piacere spettacoli di v
tipo (teatrali, musicali, visivi, di animazione..,
sviluppa interesse per I'ascolto della musica .

-Scopre il paesaggio sonoro attraverso attiviti
percezione e produzione musicale utilizzar
D voce, COorpo e oggetti.

-Sperimenta e combina elementi musicali di ba
producendo semplici sequenze sonoro-musica

) Esplora i primi alfabeti musicali, utilizzand
eventualmente i simboli di una notazig
‘informale per codificare i suoni percepiti
I'riprodurli

ario
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-Integra con altri saperi e altre pratiche artistide proprig
esperienze musicali, servendosi anche di appropodici e
sistemi di codifica.

-Adotta prime strategie per l'ascolto, linterpratme la
descrizione e I'apprezzamento estetico di variibrarsicali.

E’ consapevole delle proprie competenze motoriesia
punti di forza che nei limiti.

-Utilizza le abilita motorie e sportive acquisitgastando,
il movimento in situazione.

-Utilizza gli aspetti comunicativo-relazionali d
linguaggio motorio per entrare in relazione conatii,
praticando, inoltre, attivamente i valori sport{$air —
play) come modalita di relazione quotidiana e di rigp
delle regole.

-Riconosce, ricerca e applica a se stesso compenta
di promozione dello “ star bene” in ordine a sditée gl
vita e prevenzione.

-Rispettacriteri base di sicurezza per sé e per gli altri

EDUCAZIONE FISICA

COMPETENZA CHIAVE: CONSAPEVOLEZZA ED ESPRESSIONE CULTURALE — ESPRESSIONE CORPOREA

Scuola Primaria
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-Ha consapevolezzdi sé attraverso la percezione del pro
corpo e la padronanza degli schemi motori e postural
continuo adattamento alle variabili spaziali e terap
contingenti.

-Utilizza il linguaggio corporeo e motoriper comunicare €

esprimere i propri stati d'animo, anche attraverkx
drammatizzazione e le esperienze ritmicosicali €
Roreutiche.

-Sperimenta una pluralita di esperienze che peometdi
maturare competenze diocosportcome orientamento all
efutura pratica sportiva.

-Sperimenta, in forma semplificata e progressivam
sempre piu complessa, diverse gestualita tecniche.
MAgisce rispettando i criteri base di sicurezza gee per gl
altri, sia nel movimento che nelluso degli attiezz
trasferisce tale competenza nellambiente scolastacl
extrascolastico.

-Riconosce alcuni essenziali principi relativi afoprio
benessere psico-fisico legati alla cura del propoigo e a ur
corretto regime alimentare.

-Comprende, all'interno delle varie occasioni diag e di
sport, il valore delle regole e I'importanza dpestarle.

I bambino vive pienamente la propi
corporeita, ne percepisce il  potenzi
comunicativo ed espressivo, matura condotte
gli consentono una buona autonomia n
gestione della giornata a scuola.

-Riconosce i segnali e i ritmi del proprio corp®,
differenze sessuali e di sviluppo e adotta prat
corrette di cura di sé, di igiene e di sd
alimentazione.
a-Prova piacere nel movimento e sperime
schemi posturali e motori, li applica nei giog
emdividuali e di gruppo, anche con I'uso di picc
attrezzi ed € in grado di adattarli alle situazi
ambientali all'interno della scuola e all’aperto.
-Controlla I'esecuzione del gesto, valuta il riggh
si coordina con gli altri nei giochi di moviment
nella danza, nella comunicazione espressiva.

-Conosce il proprio corpo, le sue diverse par
rappresenta il corpo in stasi e in movimento

ia
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LE DISCIPLINE
DISCIPLINA: ITALIANO

NUCLEO La comunicazione permette agli alunni di imparateascoltare, comprende
FORMATIVO | € interagire attivamente, rispettare le opiniortruale sapersi adattare f

diversi contesti.

COM
ESSERE IN GRADO DI

ESSERE CAPACI DI COMUNICARE IN MODO TOLLERANTE.
ESSERE IN GRADO DI USARE LA LINGUA IN MODO ADEGUAT@I CONTESTI.

PETENZE CULTURALI
GESTIRE LA COMUNICAZIONE SOCIALE

CONCETTI CHIAVE
COMUNICAZIONE - REGISTRO - VOCABOLARIO DI BASE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Interagire su esperienze di va
tipo nei diversi contesti
comunicativi .

Apprendimenti

» | diversi registri linguistici
* |linguaggi settoriali
N0 «  Principali figure retoriche
Abilita

* Interagire in diverse situazioni comunicat
tenendo conto del destiiaaio e riformulando i
proprio discorso in base alle reazioni altrui.

Apprendimenti
* Regole degli scambi comunicativi nei dive

© contesti.
@ | Interagire su esperienze di varyilita
g tipo nei diversi contesti
g comunicativi . . Pr_endere Iaparola_ negli _scam_bi comunicat
e (dialogo, conversazione, discussione) rispettar
3 turni di parola, ponendo domande semplici,ch
& pertinenti e chiedendo chiarimenti.

* Intervenire in una discussione dando prova di
colto le posizioni espresse dagliri ed esprimer
la propria opinione su un argomento.

oo

c . _ |+ Eseguire semplici consegne.

Hg Interaglre Su esperienze di vario « Descrivere |mmag|n|

© tipo nei diversi contesti « Ricostruire storie in sequenza.

S comunicativi . * Riconoscere globalmentparole associandole
A immagini.




NUCLEO

FORMATIVO

La capacita di comunicare e fondamentale per lactee personale degli alun
sviluppando quella capacita di riflettere sullaigtra del codice lingua che li condt
alla ricerca consapevole dell’errore, della valitag e della scelta.

COMPETENZE CULTURALI
CONOSCERE IL FUNZIONAMENTO DELLA LINGUA A SCOPI COMARATIVI .

SAPERE AUTOCORREGGERSI DAL PUNTO DI VISTA LINGUISTD.

CONCETTI CHIAVE
CONOSCENZE METALINGUISTICHE - VARIETA LINGUISTICA-COMUNICAZIONE

Traguardi Obiettivi di apprendimento
Apprendimenti
Comunicare esperienze » La struttura della frase complessa, le tecnichia diagjica
sentimenti e delllargomentazione.

conten

uti e opinioni in forma *
orale e scritta.

Abilita

Procedure di ideazione, pianificazione, stesuri
revisione dei testi narrativi,espositivi, informatie
parzialmente argomentativi.

Comunicare in forma orale e scritta, secondo urnne
coerente e in forma coesa, stati d’animo esperjgned
di vista personali.

Utilizzare il lessico specifico.

Selezionare le fonti e i materiali di supporto.
Utilizzare il dizionario.




Scuola primaria

Comunicare esperienze
sentimenti contenuti e opinion
in forma orale e scritta.

1

Apprendimenti

Abilita

Modi e tempi dei verbi regolari/irregolari; formtiaa,
passiva e riflessiva

Connettivi spaziali, temporali e logici

Predicato verbale e predicato nominale
Caratteristiche strutturali, sequenze,informazioni
principali e secondarie in testi narrativi, espusit
descrittivi, informativi e regolativi.

Struttura del testo poetico.

Riconoscere e denominare le parti principali detdlisc
e gli elementi fondamentali della frase.

Individuare e usare in modo consapevole modi e it
del verbo.

Riconoscere in utesto i principali connettivi (tempora
spaziali, logici).

Analizzare frasi (soggetto, predicato e princi
complementi).

Riferire su esperienze personali organizzandocitaato
in modo essenziale e chiaro rispettando I'or
cronologico e/o logicee inserendo elementi descritt
funzionali al racconto.

Produrre racconti scritti di esperienze personalissute
da altri.

Riconoscere metafore, similitudini, verso, rimaoft.

Scuola infanzia

Comunicare esperienze
sentimenti contenuti e opinion
in forma orale e scritta.

.

Esprimere bisogni, emozioni, domande, ragioname
pensieri con frasi semplici e comprensibili.
Disegnare esperienze e vissuti utilizzando div
tecniche grafico-pittoriche (digitpHtura, spugnatur:
collage, pittura a tempera, frottage...).

Utilizzare linguaggi corporei (sonoro, mimigestuale
drammaticcteatrale) per comunicare bisogni
emozioni.

Raccontare, inventare, spiegare narrazioni e storie
Descrivere azioni spiegandone modalita e motivazior

1




NUCLEO Il TESTO rappresenta uno strumento base per rieawdormazioni, analizzar
FORMATIVO |formulare giudizi. L'interpretazione di testi pertiee di imparare a “leggert
criticamente il mondo in cui vivono e decodificdee comunicazione in diver,
ambii. L'utilizzo delle tecnologie innovative diveniadispensabile per ricerca
informarsi e produrre.

COMPETENZE CULTURALI
SAPER USARE LA LINGUA PER ATTINGERE E RIELABORARENFORMAZIONI.

ESSERE CAPACI DI INTERPRETARE LA REALTA’ OLTRE LE RPARENZE.
SAPERE RECEPIRE E UTILIZZARE | LINGUAGGI DEI VARI MBITI DEL SAPERE.

CONCETTI CHIAVE
TESTO - INTERPRETAZIONE - LINGUAGGIO SPECIALISTI@ - MULTIMEDIALITA

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Comprendere informazioni,
istruzioni e messaggi orali €
scritti.

Apprendimenti

Abilita

Rappresentazioni grafiche (mappe concettuali,teaf
schemi...)

Tecniche di montaggio e smontaggio del testo.
Caratteristiche di testi narrativi, espositivi,infaativi e
parzialmente argomentativi.

La frase complkesa: diversi gradi di subordinazio
principali tipologie di subordinate.

Utilizzare tecniche di supporto alla comprensionalla
rielaborazione di testi espositivi, narrativi,déisio,
conativi e parzialmente argomentativi,(come sattdre
annotare informazioni, costruire mappe e schemi).

Riconoscere in un testo: scopo, argomento, inforona
esplicite e implicite, punto di vista dell’emittent

Comprendere informazioni,

scritti

Scuola primaria

istruzioni e messaggi orali e

Apprendimenti

Abilita

Strategie di autocontrollo dell’apprendimento
Strategie essenziali dell'ascolto finalizzato el’dstolto
attivo

Tecniche di lettura

Tecniche di supporto alla comprensione:sottoling
annotare informazioni, costruire mappe e schemi

Esercitareprocessi di autocontrollo dell’'apprendimer
riconoscere di non aver capito e chiedere spiegazio
Leggere un testo rispettando la punteggiatura.
Ricercare informazioni in testi di diversa nat
provenienza per scopi pratici e/o conoscitivi, a@vida
tecniche di supporto alla comprensione.




* Porre domande e dare risposte coerenti con il notd
comunicato

* Intervenire nelle conversazioni e rispettare leole
(attendere il proprio turno, non interrompere cila...)

e Comprendere chi & fonte di autorita assur
responsabilita nei diversi contesti, seguire regdl
comportamento e

» Dialogare, discutere e progettare, confrontanddesgce
procedure

» Giocare e lavorare in modo costruttivo e creativo

» Ascoltare gli altri, confrontarsi, riconoscere o di
vista altrui e tenerne conto

* Fornire spiegazioni del proprio comportamento e
proprio punto di vista.

Comprendere informazioni,
istruzioni e messaggi orali e
scritti.

Scuola infanzia

Competenze irrinunciabili necessarie per il paswagaglla V classe alla | classe di scuola sec.Igr.

Comprendere:
= Elementi della frase semplice ed espansioni dieeitelirette.
» Tecniche di supporto alla comprensione dei testadio tipo
= Comprendere testi narrativi, descrittivi, espositiggolativi.
= Comprendere lo scopo di un testo orale e/o scritto.
» Individuare le informazioni principali di un tesboale e/o scritto

Comunicare:
= Caratteristiche strutturali di testi narrativi,detivi, espositivi e regolativi
= Esprimere opinioni su fatti quotidiani e/o argomeintstudio
= Comunicare attraverso messaggi semplici e chiariucoregistro linguistico adeguato alla
situazione

Interagire:
= Regole della comunicazione: tempi e turni di parola
= Presentare esperienze di vario tipo esprimendaapia commenti , accettando il confronto di
idee.



U@ﬂ

- .
DISCIPLINA: LINGUE STRANIERE O 2
U

NUCLEO La COMUNICAZIONE tramite la lingua stranfera permeeta relazione e
FORMATIVO confronto con uno o piu interlocutori.
LINTERAZIONE sotto forma di gioco e/o di scdno di informazioni favorisc|
lo sviluppo socio — relazionale legato a vari cetite

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE GESTIRE VARIE SITUAZIONI COMUNICATIVE
ACQUISIRE UNO SGUARDO MULTICULTURALE

CONCETTI CHIAVE
COMUNICAZIONE - INTERAZIONE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Comprendere oralmente e p
iscritto i punti essenziali di
testi.

Descrivere e racconta

avvenimenti ed esperienze

personali, espone argomenti
studio.

Interagire con uno o piu
interlocutori in contesti
familiari e su argomenti noti

er

di

ASCOLTO (comprensione orale) Comprendere i p
essenziali di un discorso, a condizione che versgda
una lingua chiarae che si parli di argomenti familia
inerenti alla scuola, al tempo libero, ecc.

ASCOLTO (comprensione oral&)dividuare, ascoltand
termini e informazioni attinenti a contenuti di i di
altre discipline.

LETTURA (comprensione scritta) Leggere globalme
testi relativamente lunghi per trovare informazi
specifiche relative ai propri interessi e a contemli
studio di altre discipline.

PARLATO (produzione e interazione orale) Descrive
presentare persone, condizioni di vita o di studimpiti
guotidiani; indicare che cosa piace 0 non pi
esprimere un’opinione e motivarla con espressidng
connesse in modo semplice.

PARLATO (produzione e interazione orale) Intera
con uno o piu interlocutori, comprendere i puniagk di
una conversazione ed esporre le proprie idee inol
chiaro e comprensibile.

PARLATO (produzione e interazione orale) SHee
conversazioni di routine, facendo domande e scardb
idee e informazioni in situazioni quotidiane preibéd




Comprende brevi messagg
orali e scritti relativi ad ambit
familiari.

Descrive aspetti del propric

ASCOLTO (comprensione orale) Comprendere [
dialoghi, istruzioni, espressioni e frasi di usmugiano
se pronunciate ¢ciramente e identificare il tema genel
di un discorso in cui si parla di argomenti conoSci

ASCOLTO (comprensione orale) Comprendere &
testi multimediali identificandone parole chiavié gensc

creativo con gli altri.

vissuto e del proprio ambiente. generale.

g | Inergiscenelgoco; T ol eat, aceompat

5 | comunica con espressioni e toribil e d G visivi 'I' 4o il réc

g | frasi memorizzate, in scambi prelerioimente da - Supportl VISivi,  cogliendo 11 1

S | diinformazioni semplici e di significato globale e |dent|f|(_:ando parole e frﬁaasnlllarl:

© routine. PARLATO (produzione e interazione orale)Descriv

< persone, luoghi e oggetti familiari wttando parole

3 frasi gia incontrate ascoltando e/o leggendo.
PARLATO (produzione e interazione orale) Rifel
semplici informazioni afferenti alla sfera persa
integrando il significato di cio che si dice connmca €
gesti.
PARLATO (produzione e terazione orale) Interagire
modo comprensibile con un compagno o un adulto
cui si ha familiarita, utilizzando espressioni asfradattt
alla situazione.

» Comprende parole e semplici Familiarizzare con una seconda lingua, in situazion

= discorsi. naturali, di dialogo, di vita quotidiana .

E Utilizza alcuni termini della lingua straniera iontesti

= Sa esprimere e comunicare ludici.

f_g agli altri emozioni, sentimenti.

>

@ | Gioca in modo costruttivo e




NUCLEO
FORMATIVO

La COMPRENSIONE della seconda lingua sviluppa wrapetenza pluricultura
permettendo I'ampliamento linguistico e la rifles& culturale.

Il TESTO consente di ricavare e riorganizzare imfazioni, di utilizzare le struttu
della lingua per formare menti aperte e tolleranti.

COMPETENZE CULTURALI

SAPERE INDAGARE FENOMENI LINGUISTICI E CULTURALI.
ACQUISIRE UN AMPIO REPERTORIO LESSICALE.
SAPERE UTILIZZARE LA MULTIMEDIALITA'IN CHIAVE INTE RCULTURALE.

CONCETTI CHIAVE
COMPRENSIONE- RIFLESSIONE-TESTO-LESSICO

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Individua elementi culturali della lingua
materna e li confronta con quelli veicola
dalla lingua straniera, senza atteggiamen
rifiuto.
Usa la lingua per apprendere argomen
diversi e collabora con i compagni.
Autovaluta le competenze acquisite ed

ti di

ti

e .

consapevole del proprio modo di apprendere

SCRITTURA (Produzione scritta) Produ
risposte a questionari e formulare doma
Su testi.
SCRITTURA (Produzione scritta)lReontare
per iscritto  esperienze,  esprimer
sensazioni e opinioni con frasi semplici.
SCRITTURA (Produzione scritta)Scrive

brevi lettere personali adeguate
destinatario e brevi resoconti che
avvalgano di lessico sostanzialme

appropriato e di sintassi elementare.
Rilevare semplici analogie o differenze
comportamenti e usi legati a lingue diverse.

Individua alcuni elementi culturali e cogli
rapporti tra forme linguistiche e usi dellg

[¢)

SCRITTURA (Produzione sitta) Scrivere
in forma comprensibile messaggi sempli
brevi per presentarsi, per fare gli auguri,

alcuni termini-

-% lingua straniera. ringraziare o invitare qualcuno, per chied
c o dare notizie, ecc.
= RIFLESSIONE SULIA LINGUA E
< SULLAPPRENDIMENTO
g » Osservare parole ed espressioni catest
n d’'uso e coglierne i rapporti di significato.
* Osservare la struttura delle frasi e metter
relazione costrutti e intenzioni comunicative.
< | Ragiona sulla lingua, scopre la presenza di « Usa alcuni termini della lingua inglese
N | lingue diverse, riconosce e sperimenta la . Scopre la presenza di lingue diverse, conosce
g pluralita dei linguaggi, si misura con la e sperimenta la pluralita dei linguaggi.
= creativita e la fantasia. « Conosce le tecnologie digitali e i nuc
[= media.
g Scopre I'esistenza della lingua inglese ne usa




DISCIPLINA: STORIA

NUCLEO
FORMATIVO

La ricerca storica e il ragionamento critico raffmmo la possibilita ¢
confronto e dialogo intorno alla complessita dedgado e del presente fra

diverse componenti di una societa multiculturahewdtietnica.

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE ELABORARE PERCORSI DI RICERCA

SAPERE ELABORARE FORME DI RAGIONAMENTO CRITICO

CONCETTI CHIAVE
RICERCA E ORGANIZZA

Traguardi Obiettivi di apprendimento
Siinforma in modo | Apprendimenti
autonomo su fatti e * Le fonti
problemi storici. + Tracce storiche nel territorio

» La storia del proprio territorio

Produce e organizza in
testi informazioni storiche

» Eventi storici italiani, europei e mondiali

*Abilita

Usarefonti di diverso tipo (documentarie, iconografic
narrative, materiali, orali, digitali, ecc.) peropurre
conoscenze su temi definiti.

Conoscere alcune procedure e tecniche di lavoraiti
archeologici, nelle biblioteche e negli archivi.
Rappresentare, in un quadro storsaowiale, le
informazioni che scaturiscono dalle tracce del giax
presenti sul territorio vissuto.
Selezionare e organizzare le informazioni con mg
schemi, tabelle, grafici e risorse digitali.

Collocare la storia locale in lezione con la stor
italiana, europea, mondiale.

Formulare e verificare ipotesi sulla base d
informazioni prodotte e delle conoscenze elaborate.




Scopre elementi del | Apprendimenti

passato del suo ambiente
di vita. .

Organizza informazioni,

Le tracce delle antiche civilta.

Le cartine geo-storiche.

Lettura ed utilizzo dei vari tipi di fonte.
Costruzione e lettura della linea del tempo.
Confronti tra civilta.

« individus

= conoscenze, e individuaapijita

kS successioni,

8 contemporaneita, durate, .  produrre informazioni con fonti di diversa natura.

= periodizzazioni.  Ricostruire un fenomeno storico utilizzando fonii

3 diverso tipo.

@ * Rappresentare, in un quadro storsowmiale, le
informazioni che scaturiscono dalle tracce del giax
presenti sul territorio vissuto.

» Leggere una carta storigeeografica relativa alle civill
studiate.
 Usare cronologie e carte storigeografiche pe
rappresentare le conoscenze.
* Confrontare i quadri storici delle civilta affrotea
Pone domande. » Esplorare, porre domande, discutere.

© .©

o

(&) . . ) i

» € Classifica e raggruppa|  « Riferire eventi del passato recente.

semplici informazioni. .

Descrivere le osservazioni e le esperienze.




NUCLEO L’ educazione al patrimonio culturale fornisce wntibub fondamentale al
FORMATIVO cittadinanza attiva motivando il senso di respoilisamei confronti dei ber

culturali comuni.

COM

SAPERE SCRUTARE LE FONTI
SAPERE VALORIZZARE | BENI CULTURALI

PETENZE CULTURALI

C

ONCETTO CHIAVE
TESTI E FONTI
CONOSCENZA

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Comprende e rielabora testi
storici.

Conosce aspetti e processi de
storia italiana, europea e
mondiale.

Apprendimenti
* Il linguaggio storico
* Le civilta importanti
« |l patrimonio storico-culturale
* Cause - effetto di problemi attuali
lgbilita
* Produrre testi, utilizzando conoscenze selezic
da fonti di informazione diverse, manualistich
non, cartacee e digitali
* Riflette su aspetti piu importanti delle civiltarc
approccio critico.
» Conoscere il patrimuo culturale collegato con
temi affrontati.
* Usare le conoscenze apprese per compre
problemi ecologici, interculturali e di conviven
civile.

Comprende i testi storici propos
e sa individuarne le
caratteristiche con I'utilizzo di
carte geo-storiche, anche cor
l'ausilio strumenti informatici.

Riconosce le tracce storiche
presenti sul territorio e
comprende l'importanza del

Scuola primaria

patrimonio artistico e culturale.

SApprendimenti

» Grafici, tabelle, mappe, schemi.
1+ Linguaggio storico.

* Tracce storiche

» Studio degli aspetti fondamentali delle antiche.
Abilita

* Ricavare e produrre informazioni da graf
tabelle, carte storiche, reperti iconografici
consultare testi di genere diverso, manualisti
non, cartacei e digital

* Esporre con coerenzaomoscenze e CONCe

appresi, usando il linguaggio specifico d
disciplina.

» Elaborare rappresentazioni sintetiche delle so
studiate.

* Mettere in rilievo le relazioni fra gli eleme
caratterizzanti delle civilta studiate.




Ascolta e comprende semplici
testi raccontati.

Sa di avere una storia personale,
familiare e della comunita.

Scuola infanzia

Riconosce i pit importanti segni della sua cultel
del territorio, le istituzioni, i servizi pubbliciil
funzionamento delle piccole comunita e della citta.

Si riconosce appartenente ad un gruppo.
Conosce la propria storia personale e familiare.
Intuisce la successione cronologica degli
avvenimenti

Conoscere gli aspetti della storia contribuisceranére la coscienza stori
NUCLEO . . . L )
FORMATIVO dei dttadini, offre metodi e saperi utili per comprenglee interpretare

presente.

COMPETENZE CULTURALI

SAPERE ELABORARE PERCORSI DI CONFRONTO E DIALOGO
SAPERE ISTITUIRE RAPPORTI TRA PASSATO E PRESENTE

CONCETTO CHIAVE
ARGOMENTAZIONI
CONFRONTI E RELAZIONI

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Espone e argomenta le | Apprendimenti

conoscenze storiche operando
collegamenti.

Conosce aspetti del patrimoni@pilita

culturale, italiano e dell'umanita
e li sa mettere in relazione con i
fenomeni storici studiati.

Processi storici
Cause — effetti
Problematiche mondiali

Argomentare su conoscenze e concetti ap
usando il linguaggio specifico della disciplina.
Comprendere aspetti e strutture dei processi
italiani, europei e mondiali.

Coroscere il patrimonio culturale collegato co
temi affrontati.

Usare le conoscenze apprese per compre
problemi ecologici, interculturali e di conviven
civile.




Racconta i fatti studiati e sa
produrre semplici testi storici
anche con risorse digitali.

Apprendimenti

» Alcuni aspetti caratterizzanti delle civilta antck
confronto con quelli attuali.

» Riconosce le tracce storiche Abilita
= presenti sul territorio e _ _ _ _
= comprende l'importanza del « Confrontare aspetti caratterizzanti le diver
= patrimonio artistico e culturale. societa studiate anche in rapporto al presente.
© * Usare il sistema di misura occidentale del te
g storico (avanti Cristo €dopo Cristo) e comprende
3 i sistemi di misura del tempo storico di altre itévi
» Elaborare rapmsentazioni sintetiche delle soci
studiate.
« Mettere in rilievo le relazioni fra gli eleme
caratterizzanti delle civilta studiate.
- Discute e si confronta per « Descrive le osservazioni e le esperienze.
N | sostenere le proprie ragioni con « Intuisce la successione cronologica d
..g adulti e bambini. avvenimenti.
o o .
S Si orienta tra il passato, « Sviluppa il concetto di tempo a breve, medi
2 presente, futuro rispettando lungo termine.

regole condivise

» Siorienta nel tempo e nella vita quotidiana.




DISCIPLINA: GEOGRAFIA

NUCLEO Lo studio della geografia fornisce gli strumgygr formare persone autonome
FORMATIVO |critiche, che siano in grado di assumere decis@sponsabili nella gestione de
territorio e nella tutela dell’ambiente, con un sapevole sguardo al futuro.

COMPETENZE CULTURALI
SAPERSI ORIENTARE NEL MICRO E NEL MACRO SPAZIOTEMMRRALE
SAPERE VALUTARE ANALOGIE E DIFFERENZE TRA AMBIENTCULTURALI DIVERSI

CONCETTI CHIAVE
ORIENTAMENTO E SPAZIO RAPPRESENTATO

GLI STRUMENTI DEL GEOGRAFO

Traguardi Obiettivi di apprendimento

Apprendimenti

» Carte geografiche

. _ « Carte tematiche
Si orienta nello spazio e . Mappe

sulle carte di diversa scala « Scale di riduzione

* Piante
Abilita

* Orientarsi sullecarte e orientarée carte a grande scala
base ai punti cardinali (anche con I'utilizzo ddilassola) e
punti di riferimento fissi.

» Orientarsi nelle realta territoriali lontananche attravers
l'utilizzo dei programmi multimediali di visualizzeéone

Utilizza strumenti per dall’alto
comunicare efficacement Leggere e interpretare vari tipi di carte geogradi¢da quell
informazioni spaziali. topografica al planisfero), utilizzando scale
riduzione,coordinate geografiche simbologia.

» Utilizzare strumenti tradizionali (carte, grafici, dati stétg
immagini, ecc.) e innovativi (telerilevamento etografia

e computerizzata) per comprendere e comunicare &
fenomeni territoriali.

(1%}
°




Scuola primaria

Si orienta nello spazio
circostante e sulle carte
geografiche, utilizzando
riferimenti topologici e
punti cardinali

Utilizza il linguaggio
della geo - graficita per
interpretare carte
geografiche e globo terres

Apprendimenti

=

Orientamento:

Punti cardinali e riferimenti cartografici-

Confini naturali e politici dell’'ltalia, del’Europ e degli altri
continenti.

Linguaggio della geo-graficita:

Carte geografiche di diversa scala, planisferdjayaabelle
e carte tematiche, elaborazioni digitali-

Cartina fisica e politica dell’ltalia.

Orientarsi utilizzando la bussola e i punti cardinaiclae in
relazione al Sole.

Estendere le proprie carte mentali al territorialigno,
allEuropa e ai diversi continenti, attraverso gtrument
dell'osservazione indiretta (filmati e fotografidpcumet
cartografici, immagini da telerilevamento, elabavay
digitali, ecc.).

Analizzare i principali caratteri fisici del temwiio, fatti e
fenomeni locali e globali, interpretando carte gefighe di
diversa scala, carte tematiche, grafici, elaborazagitali,
repertori statistici relativi a indicatori socetemografici eg
economici.

Localizzare sulla carta geografica dell’ltalia legioni
fisiche, storiche e amministrative; localizzare glalnisfero ¢
sul globo la posizione dell’ltalia in Europa e n&bndo.

Scuola infanzia

Esplorazione e Spazio
vissuto

Il inguaggio dello spazio

Sa collocare le azioni quotidiane nel tempo deideirgita e
della settimana.

Utilizza appropriatamente termini come avanti/dig
sopra/sotto, destra/sinistra, ecc;gee correttamente
percorso sulla base di indicazioni verbali.




NUCLEO Osservare la realta da punti di vista diversi, inapproccio intercultura
FORMATIVO |consente il confronto sulle grandi questioni comunipartire dall:
conoscenzadei differenti luoghi e la valorizzazione del patanio
culturale ereditato dal passato.

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE ACQUISIRE MENTALITA’ TOLLERANTI

SAPERE COGLIERE I NESSI TRA AZIONE UMANA E IMPATT@MBIENTALE

CONCETTI CHIAVE
ANALISI E RAFFRONTO DEI CONTESTI MONDIALI

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Riconosce nei paesagg

europei e mondiali,

raffrontandoli in particolare ¢

quelli italiani, gli elementi

fisici e le caratteristiche gea

politiche in modo multi
scalare.

A

Apprendimenti

Abilita

Interpretare e confrontare alcuni caratteri despggi
italiani, europei e mondiali, anche in relaziona &ro
evoluzione nel tempo.

Fasce climatiche e biomi.

Geografia umana: aspetti economici e
demografici.

Globalizzazione.

Sviluppo sostenibile

| Diritti umani.

Poverta e Ricchezza.

| Continenti

Conoscere temi e problemi di tutela
paesaggio come patrimonio naturale e cultu
e progettare azioni di valorizzazione
Analizzare in termini di spazio le interrelazi(
tra fatti e fenomeni demografici, sociali
economici di portata nazionale, europe:
mondiale




Scuola primaria

Ricava informazioni

geografiche da una pluralita di
fonti e coglie le caratteristiche

dei paesaggi fisici e antropic

Apprendimenti

Abilita

Paesaggio

Paesagagi italiani, regioni europee, ambienti d
Terra.
Regione e sistema territoriale:

Diversi aspetti delle regioni italiane ed europé
Le attivita economiche

| cambiamenti del territorio

La conservazione degli ecosistemi

La tutela dellambiente

Conoscere gli elementi che caratterizzan
principali paesaggi italiani, europei e mondi
individuando le analogie e le differenze (an
in relazione ai quadri socitorici del passato)
gli elementi di particolare valore ambiental
culturale da tutelare e valorizzare

Acquisire il concetto di regione geograf
(fisica, climatica, storicaulturale
amministrativa) e utilizzarlo a partire ¢
contesto italiano.

Individuare problemi relativi alla tutela
valorizzazione del patrimonio naturale
culturale, proponendo soluzioni idonee
proprio contesto di vita.

ella

e

Scuola infanzia

Il contesto spaziale e

la scoperta dello spazio
grafico.

Esplora lo spazio fisico.
Esplora lo spazio grafico.




DISCIPLINA: MATEMATICA

E:’hc 2

NUCLEO
FORMATIVO

guotidiana.

LACQUISIZIONE DELLE TECNICH
pensiero matematicod gli strumenti pei ‘

COLO sviluppail
---= problemi delita

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE GESTIRE IL LINGUAGGIO SIMBOLICO
SAPERE USAR STRUMENTI DI CALCOLO

CONCETTI CHIAVE
CALCOLO E RAPPRESENTAZIONE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Operare in situazioni reali e/o
disciplinari con tecniche e procedure
di calcolo anche con i numeri razion

Ali

Apprendimenti

* | numeri reali.

* Le operazioni con i numeri relativi.

« Gli elementi fondamentali del calcolo algebrico.
* Le equazioni di primo grado ad una incognita.

Abilita

* Rappresentare sulla retta i numeri relativi.

-Eseguwe operazioni ed espressioni con i nu
relativi.

* Operare con monomi e polinomi.

* Applicare i principi di equivalenza e

equazioni di primo grado.

risolve

meri

Classificare forme geometriche e
operare con esse.

Utilizza e interpreta il linguaggio
matematico (piano cartesiano, formu
equazioni,
col linguaggio naturale.

I

...) € ne coglie il rapporto

Apprendimenti

*| luoghi geometrici (asse del segmento, biset
dell'angolo, circonferenza, ellisse)

* Le trasformazioni geometriche

* La geometria dello spazio.

* Le figure solide.

e La misura di superfici e volumi dei principali ®b
geometrici.

le,

Abilita

e Calcolare lunghezza di circonferenza e area
cerchio.

» Operare semplici trasformazioni geometriche.

« Rappresentare figure solide sul piano.

« Definire e classificare le figure solide

trice

del

» Misurare superfici e volumi di figure solide




Scuola primaria

Operare con i numeri nel calcolo
scritto e mentale con i numeri natura

Apprendimenti

* Le quattro operazioni con i numeri interi e decimal
« | grandi numeri e le potenze.

| numeri primi € i numeri composti.

* | multipli e i divisori.

« Criteri di divisibilita e fattorizzazione

Wpilita

* Riconoscere I'ordine di grandezza di un numero.
» Operare sulla semiretta orientata con numeri ratio
* Individuare multipli e divisori di un numero.
* Verbalizzare i procedimenti.

Riconoscere le principali figure
geometriche.

Apprendimenti

* | poligoni regolari.

*Le figure solide e proprieta le loro dimensic
altezza,larghezza e lunghezza

* Le isoperimetrie ed equiestensioni.

« Il calcolo della circonferenza e dell’area del ¢teoc

Abilita

« Comporre e scomporre figure piane e solide.

» Misurare e calcolare perimetri e aree.

« Calcolare la circonferenza e I'area del cerchio.
» Argomentare il “perché “ dei procedimenti applicat

» Disegnare e descrivere circonferenza e figure a@rc

h

Scuola infanzia

Ha familiarita con le strategie del
contare e dell’operare con i numer

Ha familiarita con le strategie
necessarie per eseguire le prime
misurazioni di lunghezze, pesi e altr
quantita

e ldentifica e nomina i numeri naturali da 0 a
(riconoscimento grafico e lessicalizzazione).

e Comprende le guantita (sistema di approssima:
numerale)

» Operare con i numeri nel calcolo scritto e mentale

<Contadala ... x (es. “107, “20") (valore cardin
delle parole-numero)

*Riconosce somiglianze e differenze tra ogg
animali e persone.

* Applica regole logiche secondo uno schema indic:

* Disegna insiemi di oggetti; tra questi insieme okl
semplici addizioni e sottrazioni.

* Percepisce e nomina le forme geometriche di
(cerchio, quadrato, triangolo e rettangolo).

* Riconoscere le principali figure geometriche

« Stabilisce corrette relazioni fra sé e lo spazio.

e Classifica per forma, colore e dimensione.

* Disegna oggetti tenendo conto delle posizioni r
spazio: “dentro”, “sopra”, “sotto”, “fuori”, ecc.

* Disegna linee aperte, verticali, orizzontali, obgq

ato.




NUCLEO La competenza matematica comporta la capacitadistponibilita ad usar
FORMATIVO modelli matematici di pensiero (pensiero logicopazale) e di presentazio

(formule, modelli, schemi,

grafici, rappresentazion

COMPETENZE CULTURALI
IMPARARE A SAPERE MODELLIZZARE ISTITUENDO ANALOGIEE DIFFERENZE

SAPERE METTERE IN RELAZIONE PENSIERO E AZIONE

SAPERE RAPPRESENTARE CON LINGUAGGIO ADEGUATO | PRE8SI COMPIUTI

CONCETTI CHIAVE
VALUTAZIONE E PROBABILITA
ANALIZZARE- ELABORARE- INTERPRETARE DATI

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Elaborare dati e procedimenti

utilizzando indici e rappresentazioni
statistiche.

Apprendimenti

* Il piano cartesiano: grafici e funzioni
 La scrittura formale delle relazioni.
« || calcolo letterale

Abilita

* Operare sul piano cartesianoasformazion
geometriche.

» Rappresentare graficamente una funzione.

* Leggere scrivere e semplificare espress
letterali.

* Interpretare e trasformare formule.

Tradurre conoscenze e procediment
utilizzando termini e simbologie
matematiche specifiche.

Apprendimenti

* Gli eventi certi, possibili e impossibili.
« La probabilita di un evento.

Abilita

» Costruire, leggere e interpret:
rappresentazioni grafiche e diagrammi div
tipo.

» Utilizzare strumenti informatici per organizz:
e presentare dati.

» Valutare la probabilita di un evento in contt
semplici.

» Calcolare frequenze relative e assolute.




Apprendimenti

* Le tabelle a doppia entrata
* Tipologie di  graficii  aerogrammi,ide

'% Ricercare dati per ricavare informazioni e grammi,linee di andamento, a barre.
£ costruire rappresentazioni (tabelle e
= grafici).
c_g Abilita
o Riconoscere e quantificare, in casi | « Leggere e interpretare grafici e tabelle.
) semplici, situazioni di incertezza. | ¢ Ricavare dati e informazioni da una tabel
da un grafico.
» Passare dalla tabella al grafico.
» Rappresentare problemi con tabelle e grafici.
e Somma dati relativi atempo o a fenome
ciclici (calendario del mese, della settiman
© meteo, sole, nuvola, pioggia, vento).
N * Raggruppa e ordina secondo criteri diversi.
£ | Identifica alcune proprieta, confronta & . Segue correttamente un percorso sulla ba
= valuta quantita. indicazioni verbali.
§ -Colloc_a correttamente nello spazio séssb
2 oggetti e persone.

* Utilizza simboli per registrare le quantita.

» Esegue misurazioni usando strumenti alla st
portata.




NUCLEO Comprende le procedure che consentono di espriengselvere le situaziol
FORMATIVO | Problematiche attraverso linguaggi formalizzati.

COMPETENZE CULTURALI
ESSERE CAPACI DI ARGOMENTARE | PROPRI PROCESSI [ENSIERO.

SAPERE PORRE E

AFFRONTARE PROBLEMI

CONCETTI CHIAVE

SITUAZIONI

COSTRUIRE RAGIONAMENTI

PROBLEMATICHE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Ragionare analiticamente sui problemi eformalizzazioni per passare da un proble

applicare le sequenze logiche e form
necessarie e per la loro risoluzione

Apprendimenti
*Le proprieta numeriche e geometriche

problemi.

Abilita
* Confrontare procedimenti diversi e prody

slespecifico ad una generalizzazione.

* Esplorare e risolvere problemi con equazior
primo grado.
» Congetturare, giustificare e generalizz
procedure e risultati.

strategie e formule risolutive.

Scuola primaria

Risolvere problemi applicando schenmn

Apprendimenti

» Problemi sui poligoni regolari
* | problemi a piut domande

Abilita

"« Analizzare il test di un problema e individuarg
dati impliciti espliciti.

» Formulare ipotesi per risolvere un problema.

* Svolgere problemi con una o piu domande.

* Riflettere e argomentare il processo risolutiy
confrontarlo con altre possibili soluzioni.

strumenti della matematica nella risoluziodie

* Le equazioni di primo grado classe di problemi.

2ma




* Adopera lo schema investigativo del “Ck
“Che cosa”, “Quando”, “Come”, “Perché” p
Riconoscere situazioni problematiche risolvere  problemi,  chiarire  situazion
porre e porsi domande. raccontare fatti, spiegare processi (ad esem
vari momenti di una storia, ieri, oggi, domani).
* Esprime verbalmente concetti spaziali c¢
“corto”, “lungo”, “alto”, “basso”, “Largo”,
“stretto”.
e Individua ed esprime verbalmente cong
relazioni di equipotenza quantitativa: maggi
minore,uguale.

Scuola infanzia

Suggerimenti e punti di continuita tra la V classee la | classe di scuola secondaria di | grado

» Operazioni mentali con numeri naturali e razioealerbalizzazione delle procedure di calcolo
* Leggere, scrivere, confrontare numeri decimalipprasentarli sulla semiretta orientata
» Disegnare e descrivere figure geometriche

 Comprendere il testo di un problema, ragionareestithieste, individuare sequenze logiche di
soluzione

» Trovare procedimenti diversi per una stessa sahgzio
* Leggere e interpretare grafici e tabelle
» Siraccomanda particolare attenzione ai concettudiero, frazione e all’'uso di riga e compasso

Suggerimenti e punti di continuita tra la classe Il e la scuola secondaria di Il grado

* Rappresentazione dei numeri sulla retta (N, Z, Q)

* Operare in Q (corrispondenza fra decimali e fragion

* Multipli e sotto-multipli

* Scomposizione in fattori primi

 M.C.D.em.c.m

* |l piano cartesiano

» Le funzioni di proporzionalita diretta e inversa

* Le equazioni di primo grado intere

» Interpretare il testo di un problema e tradurltinguaggio matematico utilizzando la simbologia
appropriata



DISCIPLINA:SCIENZE

FORMATIVO

NUCLEO L’osservazionejei e _ Cos
conoscenza scientifica del mondo per spiegarnedgssi.

fenomeni di realta permette ostruzionerdi modern

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE OSSERVARE | FENOMENI DI REALTA

CONCETTO CHIAVE

ESPLORAZIONE, SPERIMENTAZIONE

OSSERVAZIONE

Scuola primaria

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Immaginare e verificare le
cause.

Apprendimenti
» Il metodo scientifico, la materia e le sue progrje
il calore e la temperatura.
« |drosfera, atmosfera e litosfera
* La Terra nello spazio.
* Le forze e il movimento, le sostanze chimiche.

Abilita
« Utilizzare i concetti fisici fondamentali.
* Interpretare i piu evidenti fenomeni celesti.
* Cogliere analogie e differenze fra i viventi.

Descrivere, formulare domand

Apprendimenti
€. « Dimensioni spaziali, @so, peso specifico, forz
movimento, pressione, temperatura, calore, en¢

Abilita
* Individuare, nell'osservazione di esperienze cda¢
alcuni concetti scientifici.
* Valutare I'ambiente circostante.
* Riconoscere l'interazione fra i vari organismi.

Scuola infanzia

Indagare la realta attraverso

I'osservazione e le domande.

» Osservare i viventi, sempre in relazione con asget
mondo fisico, mosso dalla curiosita verso di séesa
lambiente naturale nonché verso le sue cont
trasformazioni nel tempo.

2rgia




NUCLEO
FORMATIVO

La valorizzazione delle attivita di ricerca congeid sviluppo dei linguag(
rafforzando la fiducia nelle proprie capacita dhgiero, l'apertura ad opinig
diverse e la capacita di argomentare le proprie.

COMP
SAPER UTILIZZARE | DA

E VERIFICARE IPOTESI

ETENZE CULTURALI
TI DELL'ESPERIENZA PER FORMULRE

CONCETTO CHIAVE
FORMALIZZAZIONE E LINGUAGGIO SPECIFICO

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Ricercare soluzioni ai problemi
Sviluppare semplici
schematizzazioni e modellizzazio
di fatti e fenomeni
Collegare e rielaborare concetti

fondamentali

Apprendimenti
Gli strumenti delle scienze e la materia; la call
i vegetali, gli animali, I'ambiente.

L’origine dei viventi e I'evoluzione delluomo.

ni

Abilita
» Padroneggiare concetti di trasformazione chimica.
*» Realizzare semplici esperienze.
» Comprendere il senso delle grandi classificazioni.
* Trovare relazioni fra fenomeni e le esprime
rappresentazioni formali di tipo diverso.
* Spiegare, anche per mezzo diimulazioni,
meccanismi di collegamento di strutture varie.
* Sviluppare progressivamente la capacita di spiet)
funzionamento dei viventi.

Cercare spiegazioni di semplici
fenomeni.

Riferire con correttezza il process

Produrre rappresentazioni grafich

semplici modelli.

Scuola primaria

Apprendimenti
L’'universo: il sistema solare, la Terra e i s
movimenti. La Luna.

Trasformazioni ambientali.

.
o]
e, o
Abilita
» Cominciare a riconoscere regolarita nei fenomeni.
* Ricostruire e interpretare il movimento deorpi
celesti.
* Elaborare i primi elementi di classificazione.
» Osservare e schematizzare alcuni fenomeni.
* Proseguire l'osservazione e linterpretazione
trasformazioni ambientali.
* Elaborare modelli intuitivi.




oggetti.
Utilizzo di simboli per esprimere
idee.

Scuola infanzia

Individuare qualita e proprieta deglie Avviare le prime interpretazioni sulla strutturasel

funzionamento di organismi animali e vegel
le osservati nei loro ambienti o in microambieg
artificiali.

Esprimersi su quanto ha osservato Comprendere i processi pitl elementari e la vadet

modi di vivere.
* Cogliere le continue trasformazioni dellambie
naturale e del corpo umano.

NUCLEO La costruzione

di una conoscenza unitaria favoridessunzione d

FORMATIVO | atteggiamenti responsabili e consapevoli

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE PRENDERSI CURA DEL MONDO CIRCOSTANTE

CONCETTO CHIAVE
CURA E CONSAPEVOLEZZA,

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Adottare di modi di vita
responsabili.

Apprendimenti
* Il corpo umano e la sua organizzazione.
* Inquinamento
» Sostenibilita
* Prevenzione

Abilita

» Sviluppare la cura e il controllo della propriduse.

* Assumere comportamenti e scelte persg
ecologicamente sostenibili.

* Individuare i rischi sismici idrogeologice studig
eventuali attivita di prevenzione.

Prendersi cura delle sue e de
altrui cose.

Scuola primaria

Apprendimenti
lle « | cinque sensi
e |l corpo umano e i suoi apparati.
* L’'origine degli alimenti: regole e importanza di
una corretta alimentazione.
* La piramide alimentare
Abilita
» Avere cura della propria salute anche dal punteisia
alimentare e motorio.
* Rispettare I'ambiente in cui vive.
» Riconoscere che la vita di ogni organismo € inzielze
con altre differenti forme di vita.

Osservazione delle regole.

Scuola
infanzia

* Riconoscere i segnali e i ritmi del proprio corpe
differenze sessuali e di sviluppo e adottare pna
corrette di cura di sé, di igiene e di sana alimzone.

* Riconoscere il proprio corpo, le sue diverse pa
rappresentare il corpo fermo e in movimento.




DIS

CIPLINA: MUSICA

NUCLEO La musica, componente fondamentale e universalBesf®rienza uman
FORMATIVO |permette di attivare processi di cooperazione &éBorazione, di sviluppare U
pensiero flessibile, inttivo, creativo favorendo il senso di appartenenzma

comunita, nonché all

'interazione fra culture diwers

COMP
SVILUPPARE CAPACITA’ PERCE

ASCOLTO - SAPERE ELABORARE CLASSIFICAZIONI

ETENZE CULTURALI
TTIVE - SAPERE ASSUMERETAEGGIAMENTI DI

CONCETTI CHIAVE

ASCOLTO-

FRUIZIONE-PRODUZIONE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Comprende le caratteristiche sonc
la forma, lo stile di opere musicali
relazione al contesto storico-
culturale

Esegue e interpreta da solo e ir
gruppo brani strumentali e vocal
appartenenti a generi, epoche e s
differenti

Realizza messaggi musicali per
attivita di sonorizzazione,
drammatizzazione

Apprendimenti

re, «  Pentagramma, chiave, tempo, battuta, acc

in ritmo ascolto finalizzato e di ascolto attivo.
» Strategie di memoria uditiva. Classificazioni
* Generi musicali.

Abilita

* Riconosce e classifica anche statisticamente |

_importanti elementi  costitutivi  del linguagg

tili usicale.

*Esegue in modo espressivo, collettivamentg
individualmente, brani vadi e strumentali di diver
generi e stili.

* Conosce e interpreta in modo critico opere d
musicali.

* Realizza eventi sonori che integrino altre fo
artistiche, quali danza, teatro, arti plastiche
multimediali.

» Decodifica e utilizza la notaziongadizionale e altt
sistemi di scrittura.

* Improvvisa, rielabora, compone brani musicali vD
e/o strumentali, utilizzando semplici schemi ritozic
melodici




Scuola primaria

Apprendimenti

* Principali figure della notazione ufficial
Sa ascoltare se stessgliealtri Suono/Silenzio.
apportando riflessioni critie « | suoni ambientali isolati e/o complessi br
musicali classici e moderni
Elabora eventi sonori e prende| Apilita

coscienza della loro appartenenza Ascolta brani musicali di generi diversi (classi
per riconoscere tradizioni culturali - moderni).
diverse. « Sviluppa il piacere dell'ascolto e della concentrazi
_uditiva.
liGiRiconosce e analizza le caratteristicdel suon
all'interno di brani di vario genere e provenienza.
*Valuta e riconosce attraverso vari aspetti est
culture di altri luoghi e altri tempi
N Esague collettivamente e individualmente brani vo
e strumentali curando I'espressivita, l'interpretae €
I'intonazione in relazione alle diverse carattécise
del suono.
* Rappresenta eventi sonori attraverso sin
convenzionali e non convenzionali.

Esegue da solo e in gruppo semp
brani strumentali e vocali
appartenenti a generi e culture
differenti sviluppando I'aspetto
emotivo- affettivo nel fare musica

gruppo.

Scuola infanzia

» Ascolta brani musicali di generi diversi (classci
a moderni).

Sviluppa interesse per 'ascolto de

_ musica » Sviluppa il piacere dell'ascolto e della
Esplora il materiale sonoro a concentrazione uditiva.
disposizione e lo utilizza « Segue con il corpo una metrica ritmica, una
Ccreatlivamente. musica, ....

) o » Scopre e utilizza materiale sonoro/ritmico.
Riconosce le potenzialita sonore del ,  gperimenta le caratteristiche del suono : intensita
proprio corpo (piano/forte), durata (lungo/corto), timbro, tipo d

Scopre un paesaggio sonoro strumento (di legno, metallo, a percussione)
attraverso attivita di PErcezione €, produce suoni utilizzando il corpo (voce, mani,
produ2|on¢ mu5|cale_ uthzgndo la piedi, ...).
voce, il corpo, gli oggettl. * Riproduce attraverso il corpo, gli oggetti, la voce

il suono e i rumori di un paesaggio sonoro (una
fiaba, 'ambiente, stati d’animo).

» Sperimenta e combina segni grafici : decodifica,
esegue e produce semplici sequenze ritmiche.

* Esegue da solo e in gruppo canzoni, semplici
melodie, filastrocche rispettandone la metricale
curandone I'esecuzione.

o

Esplora i primi alfabeti musicali
utilizzando i simboli di una
notazione informale per codificare

suoni percepiti e riprodurli.

Utilizza la voce per eseguire canzoni
e semplici melodie.




DISCIPLINA: ARTE E IMMAGINE

NUCLEO L’'osservazione e la capacita di descrizione f@eono la conoscenza di

FORMATIVO stesso, degli altri,
al mondo esterno

dell’ambiente. Gli alunni il@anno ad attribuire caratteristic
e comprenderanno la comunicagidmeguaggi non verbali.

COMPETENZE CULTURALI
SVILUPPARE SENSO DI OSSERVAZIONE.
PERSONALIZZARE LE CONOSCENZE.

OSSERVAZIONE — DESCRIZIONE - COMUNICAZIONE

CONCETTO CHIAVE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Padroneggiare gli elementi
principali del linguaggio visivo,
leggere e comprendere i signific
di immagini statiche e in
movimento.

Leggere le opere piu significati\@

nell’arte antica, medioevale,
moderna e contemporanea
sapendole collocare nei rispetti
contesti storici e ambientali.

Apprendimenti

« ll'linguaggio visivo

e | colori

« Lettura di immagini ed opere d’arte
e La pubblicita

« | vari linguaggi espressivi

bilita

« Utilizzare diverse tecniche osservative per desceivcon u
linguaggio \erbale appropriato, gli elementi formali

_ estetici di un contesto reale.

Vi Leggere e interpretare un'immagine o un’'opera d
utilizzando gradi progressivi di approfondimentdl’dealisi
del testo per comprenderne il significato e cogliler scelte
creative e stilistiche dell’autore.

« Riconoscere i codici e le regole compositive praseelle

opere darte e nelle immagini della comunicazi

multimediale per individuarne la funzione simbo)
espressiva e comunicativa nei diversi ambiti disafgmena

(arte, pubblicita, informazione, spettacolo).

Utilizzare gli elementi
grammaticali di base del
linguaggio visuale per osservar

Scuola primaria

descrivere e leggere immagini.

Apprendimenti

« Forme, colori, sfondo, diversi piani
» Lettura,interpretazione e classificazione di immagi
« Lettura di fumetti
« Individuazione di elementi formali ed espressivi
un’immagine.
e Lettura e interpretazione del linguaggio delle ingma
audiovisive e multimediali.
Abilita
» Guardare e osservare con consapevolezza un’immagghi
oggetti presenti nellambiente descrivendo gli edein e
utilizzando le regole della percezione visiva giéntamentc
nello spazio.
* Riconoscere in un testo iconietsivo gli element
grammaticali e tecnici del linguaggi visivo.
* Individuare nelinguaggio del fumetto, filmico e audiovisi
le diverse tipologie di codici, le sequenze naveatie
decodificare in forma elementare i diversi sigrafic




Scuola infanzia

Utilizzare le potenzialita

ritmiche ed espressive.

sensoriali, conoscitive, relazional

* Esercitare le potenzialita sensoriali, conoscitieazionali
ritmiche ed espressive.

« Seguire con attenzione spettacoli di vario tipo.
I

FORMATIVO

NUCLEO La conoscenza e

creativo e originale.

espresive permette di organizzare le competenze acquisitmodo personal

I'utilizzo dei linguaggi non verbal delle diverse tecnict

COMPETENZE CULTURALI
ESSERE CAPACI DI CODIFICARE E DECODIFICARE L'IMMAGNE.

SAPERE

ESERCITARE LA CREATIVITA'.

ELABORAZIONE —TRASFORMAZIONE - PROGETTAZIONE

CONCETTI CHIAVE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Sperimentare in modo creativo
esperienze artistiche delle
avanguardie del Novecento.
Produrre elaborati grafici pittorici
plastici esprimendo valori condiv
e universali.

Saper utilizzare tecniche e
materiali per esprimere sentimer
e sensazioni personali.

@Apprendimenti

L’aspetto emotivo ed espressivo attraverso il @lor
Correnti artistiche
Realizzazione di elaborati usando diverse tecniche

(0]

Abilita

 Ideare e progettare elabaraicercando soluzioni creati

_originali, ispirate anche dallo studio dell’arte della

I comunicazione visiva.

o Utilizzare consapevolmente gli strumenti, le tebe
figurative (grafiche, pittoriche e plastiche) erkgole dellz
rappresentazione visiva pema produzione creativa c
rispecchi le preferenze e lo stile espressivo petleo

* Rielaborare creativamente materiali di uso com

nt

produrre nuove immagini.
« Scegliere le tecniche e i lingggi piu adeguati per realizze
prodotti visivi seguendo una precisa finalita ofigea o
comunicativa, anche integrando piu codici e face
riferimento ad altre discipline.




Scuola primaria

Produrre e rielaborare in modo .
creativo le immagini attraverso realta: la natura; il corpo umano.

molteplici tecniche.

Apprendimenti

« Forme e sfondi
Il colore e le sue sfumature. Rappresentaziona dell

« Diverse tecniche plastiche e pittoriche

« Disegni su esperienze vissute e/o aspetti emoziona

« Ritaglio e tecniche varie per la creazione di peagg)i,
storie e fumetti.

« Disegno geometrico.

Abilita

* Elaborare creativamente produzioni personali pprieere
sensazioni ed emozioni; rappresentare e comunigasalts
percepita.

» Sperimentare strumenti e tecniche dbee per realizzal
prodotti grafici, plastici, pittorici € multimedial

* Introdurre nelle proprie produzioni creative elemn
linguistici e stilistici scoperti osservando immaige opere
d'arte..

Scuola infanzia

Inventare storie e sapere esprim
attraverso la drammatizzazione

manipolative; utilizzare materiali
strumenti, tecniche espressive

creative; esplorare le potenzialita

offerte dalle tecnologie.

disegno, la pittura e altre attivite

eddRiprodurre graficamente le espressioni del viso.

it Manipolare materiali semistrutturati con uno scopo.

 Realizzare rappresentazioni iconiche con tecniamateriali
diversi.

« Assumere ed interpretare consapevolmente dives§i ru

1
e
€ (gioco dei travestimenti, teatro dei burattini).




NUCLEO Lo studio, I'analisi, 'osservazione, il confronp@rmettono favoriscono lo sviluppo
FORMATIVO | di un pensiero critico, tollerante e costruttivpegmettono di creare relazioni con
gli altri e con il mondo circostante.

COMPETENZE CULTURALI
ESSERE IN GRADO DI COGLIERE GLI ASPETTI FORMALI DEREALE.

SAPERE UTILIZZARE LE CONOSCENZE ACQUISITE.

CONCETTI CHIAVE
CONFRONTO - COMUNICAZIONE

Traguardi Obiettivi di apprendimento

Apprendimenti
« I monumenti e i musei del territorio.
Comprendere I'importanza de « Opere d’arte
patrimonio artistico. « Forme di tutela del patrimonio artistico
Comprendere analogie e
differenze nello studio di opere|@apilita

autori. « Leggere e commentare criticamente un’opera d

rapportandola al contesto storico e culturale aappartiene
» Possedere una conoscenza delle linee fondamerebdi
produzione artistica dei principali periodi stordge| passat
e dell'arte moderna e contemporanea, anche appaties
contesti culturali diversi dal proprio.
» Cogliere analogie e differenze nello studio di eperutori.

Apprendimenti
) _ o « Rappresentazioni, interpretazioni e informazioni
Leggere gli aspetti formali di opere d'arte di diverse epoche storiche.
alcune opere d’arte e ne apprezza « | monumenti e i musei del territorio.
la valenza estetica. e Analisi simbolica, espressivaamunicativa di alcun
opere d’arte.
Conoscere i principali beni | Abilita
artistico culturali presenti sul | « Individuare in un’opera d’arte, sia antica che nrode gli
territorio e manifesta sensibilitd e elementi essenziali della forma, del linguaggidladi&cnice
rispetto per la loro salvaguardia. € dello stile dell'artista per comprenderne il nagggo e le
funzione.
* Analizzare, classificare e apprezzare nel promiatorio gli
aspetti piu caratteristici del patrimonio ambieatak
urbanistico e i principali monumenti storico - sfiti.

Scuola primaria

Seguire con curiosita e piaceres Conoscere diverse espressioni di arte presenti pr@prio
spettacoli di vario tipo; sviluppare territorio per scoprire quali corrispondono ai piausti.
interesse per I'ascolto della | « Descrivere con ricchezza di particolari, distingieia figura
musica e per la fruizione di opere dallo sfondo.
d’arte.
Incontrare diverse espressioni|di
arte visiva e plastica presenti nel
territorio per scoprire quali
corrispondono ai propri gusti.

Scuola infanzia




NUCLEO L'educazione motoria promuove I’acquisie
FORMATIVO | consapevolezza della propria identita coego Il successo delle proprie azi
incentiva I'autostima degli alunni e facilita larnanicazione.

“deltmnoscenza e

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE ESPRIMERE SE STESSI ATTRAVERSO LA CORPOREITA

CORPO - MOVIMENTO - ORIENTAMENTO — ESPRESSIVITA

CONCETTO CHIAVE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Essere consapevole delle| Apprendimenti
propriecompetenze motorie| IL CORPO E LA SUARELAZIONE CON LO SPAZIO E

(punti di forza e limiti). | IL TEMPO:
* \elocita.
Saper utilizzare le abilita e Saltoin |ungo a p|ed| pari_

motorie e sportive acquisite  «  Circuiti e percorsi di destrezza e abilita.
adattando il movimentoin |« schemi motori e posturali.

situazione.

* Potenziamento degli schemi motori di bas
capacita coordinative.
* Lanciare e afferrare.
« Camminare, correre e saltare.
» Equilibrio statico e dinamico.
* Orientamento.
Abilita

e Saper utilizzare e trasferire le abilita coordiva
acquisite per la realizzazione dei gesti tecnici \dei
sport.

» Saper applicare schemi e azioni di movimento
risolvere situazioni nuove o inusuali.

» Utilizzare e correlare le variabili spaziemporali
funzionali alla realizzazione del gesto tecnicoomgni
situazione sportiva.

» Sapersi orientare nell'ambiente naturale e arahg
anche attraverso ausili specifici (mappe, bussole).

Apprendimenti
IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA
COMUNICATIVO-ESPRESSIVA:
» | gesti arbitrali in diverse discipline sportive.
* Terminologia specifica relativa al movimento.
» Coreografie.
Abilita

» Conoscere e applicare semplici tecniche di esymes
corporea per rappresentare idee, stati d’animo ee
mediante gestualita e posture svolte in fo
individuale, a coppie, in gruppo.

» Saper decodificare i gesti di compagni e avversg
situazione di gioco e di sport.

» Saper decodificare i gesti arlalir in relazione
all'applicazione del regolamento di gioco.




Acquisire consapevolezza dli
sé attraverso la percezione delE |L TEMPO:
propriocorpo e la padronanza .

deglischemi motorie
posturali, sapendosi adatta
alle variabili spaziali e
temporali.

Utilizzare il linguaggio
corporeo e motorio per
comunicare e@sprimerei
propri stati d’'animo, anche
attraverso la

e .

Apprendimenti
IL CORPO E LA SUA RELAZIONE CON LO SPAZI(

Indicatori spazial
* Schemi motori di base e complessi
Equilibrio statico, dinamico e di volo
* Anticipazione
* Combinazione e accoppiamento dei movime
» Capacita di reazione, capacita di orientame
capacita ritmiche
Abilita
» Coordinare ed schemi

utilizzare diversi mo

comhbnati tra loro inizialmente in forma successiv

relazionali, ritmiche ed
espressivedel corpo.

'% drammatizzazione e le poi in forma simultanea.
g esperienze ritmico-musicalil * Riconoscere e valutare traiettorie, diStanze, 1
S esecutivi e successioni temporali delle azioni met
‘_g sapendo organizzare il proprio movimento nello &p
3 in relazione a sé, agli oggetti, agli altri.
) Apprendimenti
IL LINGUAGGIO DEL CORPO COME MODALITA
COMUNICATIVO-ESPRESSIVA:
* Il linguaggio dei gesti: rappresentazione
emozioni, situazioni reali e fantastiche
* Ritmi e sequenze di movimenti
» Coreografie
Abilita
» Utilizzare in fama originale e creativa modal
espressive e corporee anche attraverso form
drammatizzazione sapendo trasmettere nel cont
contenuti emozionali.
» Elaborare semplici sequenze di movimento o sen
coreografie individuali e collettive.
Essere in grado di conoscere # Percepire, denominare eappresentare lo scher
© proprio corpo e le diverse | corporeo.
c parti. Saper rappresentare il « Coordinare i movimenti del corpo nello spazio
£ corpo fermo ed in movimento. maniera statica e dinamica.
© . .| » Possedere una buona coordinazione oculo-manuale.
= Saper esercitare le potenzialita \yoversi nello spazio in base a gesti, comanding
z sensoriali, conoscitive, musica.

nti




L'attivita motoria permette la condivisione di esperegdi gruppo e valorizz

NUCLEO ) . : - 9 o

FORMATIVO la cooperazione e il lavoro di squadra, facilitaréazioni e le amicizie

L'attivita sportiva favorisce il rispetto delle relg, il rispetto per sé, p

l'avversario, il sensoidealta, di appartenenza al gruppo, dio respotitale
la negazione verso le forme di violenza.

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE AGIRE COOPERATIVAMENTE.
SAPERE RISPETTARE E FARE RISPETTARE LE REGOLE.

CONCETTO CHIAVE .
COOPERAZIONE- RELAZIONE —RISPETTO - LEALTA
GIOCO- SPORT- REGOLE-COMPETIZIONE

Traguardi Obiettivi di apprendimento

Saper utilizzare gli aspetti | Apprendimenti
comunicativo- relazionalidel | IL GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR-PLAY:
linguaggio motorio per entrare « Rispetto delle regole di un gioco di squadra

in relazione con gli altri, - Lattivita sportiva come valore etico.
praticando, inoltre, i valori « Tornei.

(fair play) come modalita di  «  Tecniche e tattiche nei giochi regolamentati

relazione quotidiana e di | ppilita
rispetto delleegole « Padroneggiare le capacita coordinative adattanalte

_ o _ situazioni richieste dal gioconiforma originale
_Rispettare criteri base di |  ¢reativa, proponendo anche varianti.

sicurezza per se € per gli altri, Saper realizzare strategie di gioco, mettere i
Saper Integrarsi nel gruppo, comportamenti collaborativi e partecipare in fol
assumersi responsabilita € . sitiva alle scelte della squadra.

impegnarsi per il bene | Conoscere e applicare correttamente il regolam
comune. teaico degli sport praticati assumendo anche il rub
arbitro e di giudice.

» Saper gestire in modo consapevole le situaj
competitive, in gara e non, con autocontrollo ee&it
per l'altro, sia in caso di vittoria e sia in caso
sconfitta.

_ __ |Apprendimenti
Sperlmentare una pluralita dII__ GIOCO, LO SPORT, LE REGOLE E IL FAIR-PLAY:
esperienze che permettonoidi «  Gijochi di gruppo, giochi di movimento, individu

maturare competenze di gioco e di squadra.
_sport anche come « Comprensione di indicazioni e comandi.
orientamento alla futura .

Rispetto di regole.
» Atteggiamenti positivi da assumere.

@bilita

* Conoscere ed applicare correttamente mog
esecutive di diverse proposte di gioco sport.

» Saper utilizzare numerosi giochi derivanti d
tradizione popolare applicandone indicazioni e kego

» Partecipare attivamente ai giochi sportivi e 1
organizzat anche in forma di gara, collaborando
gli altri, accettando la sconfitta, rispettandardgole
accettando le diversita, manifestando sensc
responsabilita.

pratica espressiva

Comprendere, all'interno del
varie occasioni di gioco e d
sport, il valore delleegolee

limportanza di rispettarle.

Scuola primaria




Scuola infanzia

Sperimentarechem posturali
e motori, applicarli nei gioch
individuali e di gruppo e

saperli adattare alle diverse

situazioni ambientali.

Saper controllare I'esecuzione
del gesto, valutare il rischio),

interagire con gli altri nei
giochi di movimento, nella
musica, nella danza, nella
comunicazione espressiva.

| « Sviluppare adeguatamente il senso della compe&zion

1%

* Rispettare se stesso e i pari.

NUCLEO
FORMATIVO

L'educazione al movimento prevede esperienze matesviluppo di corretl
e salutari stili di vita.

COMPETENZE CULTURALI

SAPERE AVER

CURA DEL PROPRIO BENESSERE

CONCETTI CHIAVE
BENESSERE- SALUTE- PREVENZIONE

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

Essere in grado di riconosce
ricercare ed applicare a se
stesso, comportamenti di

promozione dello “star
bene”in ordine ad un sano st
di vita ed allgprevenzione

r&pprendimenti
SALUTE E BENESSERE,
SICUREZZA:
* Regole di prevenzione
€ e« Sicurezza personale a scuola e in amb
esterni
» Atteggiamenti igienici e salutistici
» Corretti stili alimentari
Abilita
» Essere in grado di conoscereambiamenti morfologig
ed acquisire consapevolezza delle funzioni fisiclog
e dei loro cambiamenti conseguenti all’attivita ord.
» Essere in grado di distribuire lo sforzo in relamaal
tipo di attivita richiesta e applicare tecnichecdntrollo
respiratorio e di rilassamento muscolare.
» Praticare attivita di movimento per migliorare lagria
efficienza fisica riconoscendone i benefici.
» Conoscere ed essere consapevoli degli effetti n
legati all'assunzione di integratori, di sostanfexite o

PREVENZIONE

che inducono dipendenza.




Scuola primaria

Apprendimenti

Saper agire rispettando i criteri SALUTE E BENESSERE, PREVENZIONE

di base di sicurezza per séje
per gli altri.

Saper riconoscere alcuni
essenziali principi relativi al

SICUREZZA:
* Regole e giochi sulla conoscenza del rapg
alimentazione - benessere.
* Riflessioni su criteri di sicurezza e prevenziotf
e Corretti stili di vita

proprio benessere pSiCO'ﬁSiCRbilita

legati alla cura del proprio
corpo, ad un corretto regime
alimentare e allarevenzione
dell'uso di sostanze che
inducono dipendenza.

C

* Assumere comportamenti adeguati per la preven;
degli infortuni e per la sicurezza nei vari ambietit
vita.

* Riconoscere il rapporto tra alimentazione, esew
fisico e salute, assumendo adeguatnportamenti ¢
stili di vita salutistici. Acquisire consapevolezdalle
funzioni fisiologiche cardiaespiratorie e muscolari
dei loro cambiamenti in relazione all’eserciziades

Scuola
infanzia

Riconoscere i segnali e i ritn
del proprio corpo, léifferenze

* Intuire 'importanza di una corretta alimentazione.
* Avere cura della propria persona, delle proprieakaii

sessuali e di sviluppo e adotta cose.

pratiche corrette di cura di sg,

di igiene e sana alimentazione.

ne.



DISCIPLINA: TECNOLOGIA

TRIENNIO

NUCLEO
FORMATIVO

Lo studio e I'esercizio della tecnologia favorisoan stimolano la generale attitud
umana a porre e a trattare problemi, facendo daaéog collaborare abilita di tif
cognitivo, operativo, metodologico e socidla.tecnologia si occupa degli interve
e delle trasformazioni che l'uomo opera nei corrodel’ambiente per |
soddisfazione dei propri bisogiiuomo progetta, realizza ed usa per migliorar
proprie condizioni di vita.

COMPETENZE CULTURALI
SAPERE: OSSERVARE - SPERIMENTARE- PREVEDERE - IMMINARE —
PROGETTARE- INTERVENIRE - TRASFORMARE - PRODURRE

CONCETTO CHIAVE

BISOGNO-PROBLEMA -RISORSA-PROCESSO-PRODOTTO-IMPATAMIBIENTALE-

CONTROLLO

Traguardi

Obiettivi di apprendimento

- Leggere, comprendere ed usat
linguaggio tecnico, grafico e
multimediale.

- Osservare, descrivere relaziof
processi di trasformazione e
prodotti di uso comune;
analizzarne: risorse, materiali
impiegati, forme, funzioni e
procedure di costruzione;
problematiche ambientali e di
sicurezza.

-Acquisire informazioni,
progettare, rappresentare e
realizzare semplici prodotti

utilizzando testi, tabelle, elemen
e strumenti del disegno tecnicg
altri linguaggi multimediali e
risorse materiali, anche
cooperando con i compagni in
modo responsabile.

e

Apprendimenti

Le basi dell’economia: bisogni, beni e servizi.etteri
produttivi, il mondo del lavoro ed il sistema ecaroco.

| Materiali e i manufatti (di uso comune): dai maé ai
prodotti finiti.

Il settore agro-alimentare.

Il territorio e 'ambiente costruito.

Le infrastrutture e mezzi di trasporto. Sicurezzadale.
Le fonti e forme di energia; la corrente elettrigsso,
risparmio e sicurezza).

Il disegno tecnico come forma di comunicazione.

Le tecnologie multimediali: informatica e
telecomunicazioni.

t

Abilita

Legge, comprende e usa il linguaggio specificorpavare
o dare informazioni.

Osserva, analizza e classifica alcuni oggetti,nsémnti e
macchine d’'uso quotidiano in relazione ai bisogni.
Riconosce fonti, forme di energia e alcuni procedisi
trasformazione.

* Riconosce nell'utilizzo e trasformazione delle r&n in

alcune innovazioni e servizi, opportunita e rishpatto
ambientale e sicurezza).

Costruisce o trasforma semplici oggetti con malieria
facilmente reperibili a partire da esigenze e msagncreti
e/o esegue semplici prove sperimentali.

Impiega strumenti e regole del disegno tecnico p
rappresentare e/o comunicare.

Usa applicazioni informatiche per reperire e scamebi
informazioni, scrivere e gestire dati.




Apprendimenti
* Le proprieta degli oggetti,
materiali
» Le diverse fonti di energia

le caratteristiche dei

At » Le tecnologie informatiche
g Abilita
= Conoscere la struttura e |® Realizza oggetti valutando il tipo dei materiali ie
2 comprendere i meccanismi di| funzione delfimpiego. o o
3 funzionamento di alcuni setig |* Realizzare disegni e modelli ricorrendo a schemigsiei.
D strumenti e macchine di uso |* Riconosce e identifica nell’ambiente che lo circand
comune. elementi e fenomeni di tipo artificiale.
« Accede ad internet per cercare informazioni.
» Utilizza le nuove tecnologie e i linguaggi multinad in
situazioni di studio.
» Conosce e utilizza semplici oggetti e strumenti who
quotidiano ed e in grado di descriverne la funzipriacipale
3| La conoscenza del mondo e la struttura e di spiegarne il funzionamento.
& (Oggetti, fenomeni, viventi) « Utilizza un linguaggio appropriato per descrivere
£ Siinteressa a macchine ed a osservazioni o le esperienze.
c_g strumenti tecnologici, sa * E’ curioso, esplorativo pone domande, discute, roond
3| esprimere le funzioni e i possibili 1POtesi, spiegazioni, soluzioni. )
n usi. * Rappresenta fenomeni ricorrenti con parole e ceegti.

» Formula semplici previsioni su ritmi e cicli natlira
* Formula domande rispetto ad un evento.




